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Introduction génerale

En Algérie, le francais est la premiére langue étrangere enseignée dans les
établissements scolaires. La maitrise de cette langue est devenue une nécessite dans le
contexte algérien car elle est toujours présente dans tous les domaines, en paralléle
avec la langue arabe.

L’apprentissage d’une langue étrangere en générale et le francais en particulier, n’est
pas une tache facile pour un apprenant de cinquiéme année primaire, agé de 10ans qui
a plus envie de jouer que d’apprendre. A cet age 1a, il commence a découvrir et a

apprendre cette langue dans toutes les circonstances.

Le manque de motivation chez les éleves est I’'une des difficultés la plus rencontrée
dans le domaine de I’enseignement. Ces apprenants ne sont pas attirés par les
contenus enseignes pour lesquels ils ne manifestent aucun intérét. Ils se sentent ainsi
ennuyés et démotivés en situation d’apprentissage.
C’est pourquoi, I’enseignant doit étre la source de motivation pour les apprenants, et
son role ne doit pas se limiter uniquement a transmettre du savoir, mais aussi a amener
ses apprenants a acquerir des compétences, en leur apportant des outils nécessaires
permettant de les rendre plus motivés et actifs, de développer chez eux le plaisir
d’apprendre et de leur faire aimer ce qu’ils apprennent. « Le jeu, c’est le travail de
’enfant, c’est son métier, c’est sa vie »'et ¢’est en jouant qu’ils apprennent et qu’ils
développent leurs habiletés.
C’est aux activiteés ludiques que nous portons notre intérét dans ce présent travail
comme un outil d’apprentissage efficace pour atteindre ces buts. Ces activités
représentent un paquet d’avantages qui permet 1’acquisition de la langue francaise
chez I’enfant sans se sentir ennuyé. L’intégration du ludique dans I’enseignement du
FLE peut aider les enfants a maitriser et a acquérir les compétences qu’on leur
enseigne a I’oral ainsi qu’a I’écrit.
Cela nous incite a poser les questions de recherche suivantes :

e Les enseignants du primaire recourent-ils aux activités ludiques dans

I’enseignement apprentissage du FLE ?

1 Kergomard. P (2009). La lecon de choses. Dans le grenier d’enfance & psy. Erés édition.
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e Sioui, quelles sont ces activités ? Quelle place occupent-elles dans le manuel

de francais de 5A.P ?
Comment les enseignants les exploitent-ils en classe?
Et quelles sont les difficultés que les enseignants rencontrent pendant leur réalisation ?
Pour répondre a cette problématique, nous pouvons émettre les hypothéses suivantes :

- Les enseignants recourent toujours aux activités ludiques dans 1’enseignement
apprentissage de FLE parce qu’ils sont face a un public jeune. Les éléves de
5A.P sont encore des enfants qui ont besoin de jouer et d’apprendre au méme
temps.

- Nous supposons que les enseignants proposent essentiellement les comptines
puisqu’elles renvoient a un genre que les éléves connaissent déja avant la
scolarisation c'est-a-dire ils sont habitués a écouter et a chanter des comptines a
la maison.

- Quant a la place des activités ludiques dans le manuel scolaire de 5A.P, il nous
semble que ce dernier ne les écarte pas mais il ne leur accorde pas, non plus,
une grande importance, c'est-a-dire ces activités ne sont pas nombreuses mais
elles sont variées et elles visent des différentes compétences.

- Si les enseignants rencontrent des difficultés pendant I’exploitation des activités
ludiques en classe, ¢a serait a cause de mangue de temps vu que les heures des
cours de francais sont limitées.

Pour infirmer ou confirmer nos hypotheses nous avons opté pour I’¢laboration d’un
questionnaire qui sera destiné aux enseignants du FLE au primaire, en leur posant des
questions par rapport a 'usage des activités ludiques et leurs objectifs dans la classe
des 5A.P. Ensuite, nous allons analyser le manuel scolaire de 5A.P afin de déterminer
la place que les activités ludiques y occupent. Enfin, nous allons assister a des séances
de francais dans le but de rendre compte de la maniere dont les enseignants utilisent
ces activités avec leurs apprenants.

Notre travail sera divisé en trois chapitres : le premier présente la partie théorique dans
laguelle nous allons définir les éléments clés a savoir ; le jeu, la pédagogie de jeu et

les activités ludiques ainsi que ’apport de ces activités dans 1’enseignement de FLE.

<
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Le deuxiéme chapitre sera consacré a I’analyse du questionnaire dans lequel nous
analyserons les réponses obtenues par les enseignants et nous présenterons les résultats
de I’analyse du manuel scolaire de SA.P.

Le dernier chapitre est réservé au compte rendu des séances d’observations et aux

propositions de quelques activités ludiques a utiliser en classe.




Chapitre 1

L_es activités ludiques en classe de FLE



Chapitre 1 Les activités ludiques en classe de FLE

Introduction

« L’enfant est un étre qui joue et rien d’autre. » (Chéateau 1967 : 8, cité par Makhloufi,
2015 : 28).

Le jeu est considéré parmi les besoins fondamentaux de la vie d’un enfant que ce soit
dans sa vie quotidienne ou dans sa vie scolaire. C’est pour cela, les nouvelles
méthodes d’enseignement ont intégré le ludique comme une stratégie d’enseignement

pour faciliter aux ¢leves la tache d’apprentissage.

Dans ce premier chapitre, nous allons d’abord définir le concept du jeu, la relation
qu’existe entre le jeu et I’enfant ainsi que les types du jeu. Ensuite, nous allons aborder
I’activité ludique, ses types et son apport dans 1’enseignement/apprentissage du FLE

chez les éléves du primaire.
1. Le jeu en classe de FLE
1.1. Définition du jeu

Selon le dictionnaire de frangais LAROUSSE : Le jeu vient du latin « jocus » qui
signifie « plaisanterie ». 1l est défini comme une « activité physique ou intellectuelle
non imposée et gratuite, a laquelle on s’adonne pour se divertir, en tirer du
plaisir.»(2011 :767). Donc, le jeu est une pratique libre qui ne demande aucune
condition pour la réaliser et qui a un seul objectif celui du plaisir. 1l est considéré
comme I’activité préférée de I’individu parce qu’elle le met en situation de joie et de

plaisir au méme temps elle 1’aide a la construction de son savoir.
1.2. Le jeu et ’enfant

Le jeu fait partie de la vie quotidienne de I’enfant car il lui permet de construire ses
connaissances du monde qui I’entoure. Il contribue au développement correct de

I’enfant. Peu importe les jeux auxquels 1’enfant participe, qu’ils soient individuels ou
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en groupes, simples ou complexes, ils procurent du plaisir et ils favorisent 1’acquisition

de nouvelles habiletés,? compétences et performances chez 1’enfant.
1.2. Les types du jeu en classe de FLE

Selon De GRANDMONT : « Pour que le jeu remplisse sa fonction pédagogique (...),
il faut que le pédagogue soit informé des trois niveaux d’interventions pédagogique de
jeu : niveau ludique(...), niveau éducatif(...), niveau pédagogique(...) ». (1997 :106,
Cité par Makhloufi : 2015 :22). L’auteure distingue ainsi les trois niveaux du jeu : jeu

ludique, jeu éducatif et jeu pédagogique.
1.2.1 Jeu ludique

« Le jeu ludique est imbu de joie et de plaisir, deux caractéristiques indispensables a

tout acte que l’on veut gratuit et spontané. Le jeu fait appel a [l'imaginaire, au

merveilleux et favorise la créativité ». (De GRANDMONT : 1997 : 95)

Le jeu ludique est une activité qui a comme caractéristiques principales ; la joie, le
plaisir et la spontaneité. 1l fait appel a I’'imagination et a la créativité qui peuvent aider

les apprenants a se passer de leur stress et de leur timidité.
1.2.2. Jeu éducatif

Ce type de jeu ne se différencie pas beaucoup du jeu ludique sauf que le jeu éducatif
est orienté vers un objectif précis qui est I’éducation et la formation de ’enfant. Le jeu
¢ducatif permet d’évaluer les acquis et de favoriser 1’apprentissage de nouvelles

connaissances.
1.2.3 Jeu pédagogique

Nicole de GRANDMONT définit le jeu pédagogique comme une activité ou un outil

qui sert a « tester les apprentissages ». (1997 : 70 cite par, Makhloufi : 2015 : 23)

2https://agirtot.org/thematiques/le-jeu-1-de-3/
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Ce jeu a pour role de faire appel a des connaissances déja acquises afin de les vérifier
ou a des nouvelles pour les faire acquérir. Dans ce type de jeu, le facteur de plaisir est

peu ou absent, on met I’accent sur ’apprentissage.

L’¢leve au primaire est encore un enfant qui a besoin de jouer et d’apprendre au méme
temps, c’est pourquoi la pédagogie du jeu a été introduite comme une méthode

d’apprentissage.
1.4. La pédagogie du jeu

Nous parlons d’une pédagogie quand il est question de transmettre un savoir, Un savoir
faire et un savoir €tre a un enfant via la médiation de ’enseignant. Autrement dit, la
pédagogie est ’ensemble des méthodes efficaces adoptées par I’enseignant pour

s’occuper de I’éducation de I’enfant.

La pédagogie du jeu est une demarche pédagogique basée sur les jeux didactiques
considérés comme un moyen d’apprentissage. La pédagogie du jeu favorise le recours
a Dl’aspect ludique pour créer une ambiance chaleureuse en classe qui permet de

faciliter I’apprentissage et de susciter I’intérét des éleves.
2. Les activités ludiques
2.1 Définition de Pactivité ludique

Avant d’aborder les différents types d’activité¢ ludique, nous allons d’abord

commencer par la définition de cette notion

« Le mot ludique renvoyant a des activités joyeuses centrées sur la mobilisation de
'intérét des enfants (...) » (Tarantino Fraternali, 1997 : 134-135, cité par Makhloufi :
2015 :21). D’apres cette citation, les lecons réalisées a travers l’activité ludique
deviennent attirantes et amusantes pour I’éléve, ce qui rend ’apprentissage du FLE

plus intéressant.

L’activité ludique est définie dans le dictionnaire de la didactique du FLE comme
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Une activité d’apprentissage dite ludique est guidée par des regles de jeu et pratiquée
pour le plaisir qu’elle procure, elle permet une communication entre apprenant (collecte
d’informations, probléme a résoudre, compétition, créativité, prise de décisions,
etc.).Orienté vers un objectif d’apprentissage, elle permet aux apprenants d’utiliser de
fagon collaborative et créative 1’ensemble de leurs ressources verbales et

communicatives.(CUQ : 2003 :160).

L’activité ludique est une pratique basée sur des regles a respecter, elle permet aux
apprenants de développer leurs capacités et compétences tout en exploitant leurs pre

requis.

CORD-MANNOURY (2004) insiste sur le plaisir et le divertissement qu’apportent les
activités ludiques qui, par ses regles du jeu, elle désigne a la fin un gagnant ou un
perdant« activités qui relévent du jeu, c’est-a-dire elles sont organisées par un systéme
de regles définissant un succés ou un échec, un gain ou une perte » (2003 cité par
Pluies, 2004 : 24, Cité par Makhloufi : 2015 :19)

A travers toutes ces définitions, nous pouvons dire qu’une activité ludique est un

moyen motivant permettant d’apprendre avec plaisir une langue étrangeére.
2.2 Les types d’activités ludiques

Jean Pierre CUQ et Isabelle GRUCA dans leur ouvrage intitulé « Cours de didactique
du FLE »distinguent quatre types d’activités ludiques & savoir : les jeux linguistiques,

jeux de créativité, jeux culturels et les jeux dérivés du théatre. (2005 : 457-458).
2.2.1. Jeux linguistiques

Comme les devinettes, les mots croisés; ce type de jeu réunit la grammaire, la
morphologie, le lexique et tout ce qui est en relation avec les composantes de la
langue. Le but de ce jeu est de rendre I’¢éleéve capable de construire des mots, des

phrases et des paragraphes.
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2.2.2. Jeux de créativités

I1 s’agit d’engager I’imagination et la créativité de 1’¢leve dans la situation de jeu pour
s’exprimer et améliorer ses propres capacités. Les charades, anagrammes,

lipogrammes. ..appartiennent a ce type de jeu.

Selon Weiss : « L objectif principal des exercices de creativité est de permettre aux

eleves de donner libre cours a leur imagination et de s’exprimer aussi spontanément

que possible. »(2002, 77).
2.2.3. Jeux culturels

« Les jeux culturels, qui font d’avantages référence a la culture et aux connaissances
des apprenants. » (Cuqg et Gruca: 2005 : 458).Ce jeu vise a tester le niveau et les
connaissances culturelles des éleves c'est-a-dire développer son éveil aux autres
cultures, comme le jeu de baccalauréat. Ce dernier est un jeu de lettre ou on doit tracer
des colonnes et chagque colonne appartient a une catégorie de notre choix. Un joueur
doit choisir une lettre pour la réciter aux autres qui vont remplir toutes les cases avec
des mots commencant par la lettre exigée. Le premier joueur qui terminera crie STOP

et c’est le gagnant.

Ce jeu permet aux jeunes enfants d’apprendre de nouveaux mots ainsi que leurs

orthographes.
2.2.4. Jeux dérivés du théatre

Lors de la réalisation de ce jeu, I’apprenant devient un acteur qui est censé d’investir
toutes ses connaissances dans la salle de classe qui sera transformée en scene de

thedtre comme le jeu de role.
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Les activités théatrales varient selon ces trois principes :

L’improvisation : dans laquelle 1’éléve est censé créer une certaine situation de
communication selon la consigne demandée par 1’enseignant, c’est une
technique pédagogique qui permet le développement de la créativité de 1’éleve.
La directivité : Elle renvoie a la production élaborée par les deux
collaborateurs pédagogiques 1’apprenant et son enseignant.

La dramatisation : Il s’agit d’une reproduction des dialogues, des histoires,
des débuts ou fins de conte...ou les connaissances pragmatiques de 1’apprenant

doivent étre mobilisées.

Selon CUQ et GRUCA :

Les jeux dérivés du théatre, qui transforment la salle de classe en scéne théatrale, les
apprenants en acteurs, et qui reposent soit sur I’improvisation, soit sur une directivité
plus au moins grande, soit sur la contrainte ; la dramatisation, les jeux de réle, les jeux

de simulation font partie de ce groupe et il va de soi que la simulation globale est

activité la plus compléte. (2005 :458)

2.3. Quelques exemples d’activités ludiques a utiliser en classe de FLE

Il existe une grande variété de jeu que nous pouvons utiliser en classe de FLE et qui

visent différentes compétences. Il existe des jeux qui travaillent la prononciation, la

grammaire, le lexique, etc. L’intégration de ces jeux a un impact positif en permettant

a apprenant de changer le climat habituel et ennuyeux de la classe et a I’enseignant

de diversifier ses contenus et ses pratiques afin que les éléves trouvent toujours de

nouveauté.

Nous allons citer quelques activités a caractére ludique qui peuvent étre utilisés en
classe de FLE :

2.3.1. Devinette : C’est un jeu qui sert a donner un ensemble des indices de quelque

chose qui ne sont pas vraiment comprehensibles et qui demande de temps et de

concentration pour y répondre. En didactique, la devinette est une activité que
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I’enseignant propose a ses ¢€léves pour développer leur esprit de curiosité afin

d’améliorer leurs capacités a trouver des solutions.

2.3.2. Chanson : La chanson est un document authentique et un outil didactique qui
visent plusieurs objectifs. Chanter est une activité qui permet de développer les
capacités et les compétences orales chez I’apprenant. La comptine est un type
particulier de la chanson, elle est utilisée souvent dans 1’éducation primaire pour aider
les enfants a étre attentifs et a développer leur langage. Avec l’intégration de la
comptine en classe, I’enseignant peut créer une ambiance et un moment de joie et de

détente entre les apprenants.

2.3.3:Bande dessiné : Aussi appelé B.D, est une succession de dessins (vignettes)
qui raconte les événements d’une histoire incluant les bulles de paroles des différents
personnages. Ces derniéeres sont insérées dans une planche. La bande dessinée est
parmi les supports d’apprentissage d’une langue étrangere qui plaisent les éléves et qui

les poussent a apprendre le francais.

2.3.4 Charade : Selon le dictionnaire Larousse « devinette ou I’on doit retrouver un
mot de plusieurs syllabes a partir de la définition d’un homonyme de chacune d’entres
elles et de la définition du mot entier » (2011,225). C’est-a-dire il s’agit de deviner un
mot et les syllabes de ce dernier seront retrouvées a partir des définitions des objets

donnés.

Exemple : Mon premier est un animal qui aime le lait (chat)
Mon deuxiéme est le contraire de tard  (tot)
Mon tout est monument fortifié  (chateau)

2.3.5 Mots croisés : est un jeu linguistique qui consiste a remplir une grille avec des
mots d’apres leurs définitions données dans les annexes et ces mots s’écrivent d’une

fagon verticale et horizontale.

2.3.6 Jeu de role : Larousse le définit « jeu dans lequel chaque joueur incarnant un

personnage » (2011,768). Donc le jeu de rble est une activité dans laquelle les
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apprenants interprétent des différents réles des personnages qui peuvent étre réels ou

fictifs dans le but de jouer une scéne.
3. L’apport des activités ludiques dans I’apprentissage

Le recours aux activités ludiques a des avantages sur le développement de 1’¢leve

ainsi que sur le rendement de 1’enseignant :
3.1 L’activité ludique : une source de motivation en classe
3.1.1 La définition de la motivation scolaire

Etymologiquement parlant le mot « motivation » vient du latin « movere »qui signifie

se déplacer ou étre en mouvement3,

« Dans son sens le plus général, la motivation est un concept utilisé en psychologie
pour tenir compte des facteurs qui déclenchent les conduites ; elle peut étre définie
comme un principe de forces qui pousse les organismes a atteindre un but » (Cuq :
2005 : 170) c’est-a-dire est un ensemble de facteurs qui détermine un individu a

s’engager dans une action ou une activité précise.

La motivation est essentielle a la réussite des €léves, elle désigne un état ou 1’¢léve se
sent a I’aise et capable de réaliser la tache demandée, elle permet a I’apprenant d’étre

actif, d’apprendre rapidement et avec plaisir.

3.1.2 Les types de motivation

Il existe deux types de motivation que nous allons citer ci-dessous* :

3Swww.etudier.com
4 Sinoir J. 2017. La motivation scolaire. Mémoire de master, ESPE-ACADEMIE DE ROUEN, Normandie.
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3.1.2.1 La motivation intrinséque

C’est la motivation ou I’¢léve apprend parce qu’il a le plaisir d’apprendre, il est
curieux et motivé pour lui-méme. Cette motivation lui permet d’exercer une activité

dans le but d’obtenir une satisfaction personnelle.

L’activité ludique joue un role trés important dans le développement de cette
motivation chez les éleves ou elle les aide a étre motivés encore plus et a aimer ce

qu’ils apprennent.
3.1.2.2 La motivation extrinseque

C’est le type de motivation que nous rencontrons le plus souvent chez I’¢éléve, ce
dernier n’est pas vraiment motivé, mais il apprend pour des facteurs externes afin

d’obtenir une récompense ou des félicitations des autres, c’est-a-dire leurs faire plaisir.

L’intégration des activités ludiques en classe de FLE parait un moyen tres efficace
pour mettre les éleves en action, car ces activités constituent une source de motivation
qui procure du plaisir ce qui rend les apprenants plus actifs dans le processus

d’apprentissage.
3.2 L’activité ludique comme stratégie d’enseignement

Le recours au ludique dans I’enseignement /apprentissage du FLE n’est pas considéré
uniguement comme un moyen de divertissement et de plaisir, mais plutét une méthode
que I’enseignant utilise pour réaliser ses cours. « C’est une stratégie qui l’aide a mieux
contréler sa classe surtout pour les éleves hyperactifs »°, tant qu’ils ont une forte
énergie, il vaut mieux 1’exploiter pour quelque chose de productif c’est-a-dire dans

I’apprentissage.

Shttps://www.youtube.com/watch?v=D4JuxAdWKkYI&t=344s&pp=ygUTbCdhY3RpdmIOw6kgbHVkaXF1ZQ%3D%
3D
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4. La réalisation des activités ludiques en classe de FLE

Les activités ludiques sont considérées comme des supports pédagogiques, qui
facilitent le processus enseignement/apprentissage. Pour réussir a réaliser ces activités
en classe de FLE la présence de certains critéres parait obligatoire afin d’obtenir un

bon résultat. Ces critéres sont résumés ci-dessous :

4.1. Le cadre spatio-temporel : Aprés le choix de I’activité ludique qui convient,
I’enseignant doit prendre en considération le temps et ’espace de la réalisation ; le
temps est lié a la durée de la réalisation de I’activité ludique, c'est-a-dire, 1’activité
choisie peut prendre une longue ou une courte durée. L’espace est par rapport au lieu

de la réalisation, c’est-a dire, en classe ou en dehors de la classe par exemple la cour.

4.2. Le role de Denseignant: Dans la réalisation d’une activité ludique,
I’enseignant peut jouer plusieurs roles. « Créer des conditions et donner & vivre des
moments ludiques et éducatifs aux enfants nécessite de la réflexion, des qualités

d’observation et de re-médiation de la part de |’animateur »®

Donc I’enseignant va préparer ’activité a ses apprenants en identifiant les objectifs
qu’il veut atteindre selon le niveau et les besoins de ses apprenants. Au début, il va étre
un émetteur qui va transmettre les régles du jeu aux é¢éleves. Pendant ’activité,
I’enseignant peut interpréter plusieurs roles ; il peut &tre un guide qui orientera les
éleves dans leurs productions et un participant qui contribue a la réalisation de
I’activité¢ ludique. I1 doit €tre un observateur qui va reconnaitre ou résident les
difficultés et les lacunes de ses apprenants et d’essayer de les résoudre a travers sa

méthode d’enseignement.

Pour éliminer la frustration, la peur de faire des erreurs et le complexe chez les éléves,
il est préférable de les mettre en petits groupe pour créer une certaine interaction entre

eux et de leur donner envie d’apprendre. « Les jeux coopératifs vont aussi permettre de

 LE PLAN MERCREDI : une nouvelle approche des activités éducatives-Atelier n°7- Activités ludiques- 23 Avril
2018
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construire cette dynamique de groupe », “par conséquence, 1’enseignant doit prendre

en considération ce que les éléves préferent faire en classe.

4.3. Le role de Papprenant : Pour assurer un bon déroulement d’une activité
ludique, I’¢léve est un acteur principal qui peut contribuer a sa réussite. Pendant une
activité ludique, il participe au jeu en répondant aux questions de I’enseignant et en
respectant les regles exigeées. Il est a signaler aussi que parmi les raisons qui motivent
les apprenants et les poussent a travailler par volonté est le travail de groupe.
« L’activité ludique va étre un médiateur dans l’entré en relation avec autrui »®. Le
travail de groupe favorise I’interaction entre éléve /éleve et éleve/enseignant ou ils se

sentent libres.

Conclusion

Pour conclure, nous pouvons dire que si le jeu a une place tres importante dans la vie
d’un enfant, il I’est encore plus dans ses apprentissages. C’est pourquoi, I’intégration
des activités ludiques en classe devient indispensable. Ces derniéres sont considérées
comme une source de motivation pour les apprenants parce qu’elle éveille leurs
intéréts. La variété d’activités ludiques permet de créer une nouvelle atmosphére

pleine de positivité, de motivation et d’énergie en classe.

Si les activités ludiques sont considéréees comme un outil indispensable dans
I’enseignement/apprentissage de FLE, quelle place occupent-elles dans les pratiques
des enseignants et dans le manuel scolaire de 5A.P ?

C’est ce que nous allons viser dans le chapitre suivant a travers 1’analyse des

questionnaires destinés aux enseignants du primaire et le manuel scolaire de 5A.P.

7 LE PLAN MERCREDI : une nouvelle approche des activités éducatives-Atelier n°7- Activités ludiques- 23 Avril
2018
8 ibid.
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Introduction

Pour répondre a nos questions de recherche, nous avons opté pour le gquestionnaire
suivi de I’analyse du manuel scolaire comme des outils d’enquéte et de collecte de
données. Avec le questionnaire, nous ciblons un échantillon plus large en collectant
facilement et rapidement les informations. Il a pour objectif principal de savoir les
représentations qu’ont les enseignants sur les activites ludiques ainsi que leurs

utilisations et les difficultés qu’ils rencontrent en classe.

Ensuite, nous allons faire 1’analyse du manuel scolaire de 5A.P dans le but de vérifier
la place qu’occupent les activités ludiques dans le programme et les différents objectifs

qu’elles visent.
1. Les activités ludiques dans les pratiques des enseignants

Pour I’étude des pratiques des enseignants, nous allons commencer d’abord par les

déclarations des enseignants recueillies par le questionnaire.
1.1 Le premier outil d’enquéte: Le questionnaire
1.1.1 La preésentation du questionnaire

Notre questionnaire est destiné aux enseignants de la 5 A.P de la wilaya de Bejaia,
nous avons distribué 28 questionnaires et 20 seulement qui ont été récupérés.
Ce tableau contient les noms des écoles, leurs villes ou villages ainsi que le nombre

d’enseignants enquétés dans chaque établissement :

Noms des écoles primaires Ville ou village Nombre d’enseignants
Ecole ChouhadaHaffaf Bejaia ville 2
Ecole ChouhadaChaalal Bejaia ville 5
Ecole YerbahLaarbi Bejaia ville 1
Ecole ChouhadaBensadi Bejaia ville 2
Ecole ChouhadaBouaichi El-Had Timezrit 2
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Ecole ChahidAmaoui lachouren Timezrit 3

Ecole ChouhadaFréresLoundji Akabiou Timezrit 1

Ecole ChouhadaBoutaghane Tasga Timezrit 2

Ecole ChahidMahdaoui Cité ideraken | 2
Timezrit

Ce questionnaire est composé de 14 questions qui sont classées en quatre sections :

>

La sectionl porte sur les représentations qu’ont les enseignants des activités
ludiques, elle contient deux questions.

La section 2 traite la présence des activités ludiques dans le manuel de 5.A.P
dans laquelle on veut savoir la place qu’occupent ces activités dans le manuel
scolaire.

La section 3est consacrée aux pratiques des enseignants en classe, huit
questions sont réservées a cette section par lesquelles nous visons si les
enseignants utilisent les activités ludiques et dans quelle séance, les types
d’activité, la maniere de travailler ainsi que son importance dans
I’enseignement/apprentissage du FLE

La section 4 comporte une seule question qui traite les difficultés rencontrées
pendant I’usage des activités ludiques.

Et la derniere question est une question ouverte par laguelle nous avons laissé la

liberté aux enquétés de donner leurs avis personnels sur le sujet abordé.

1.1.2. Les activités ludiques dans les pratiques des enseignants

Pour analyser les réponses obtenues des enseignants de frangais langue étrangere de la

5éme année primaire, nous avons élaboré des tableaux représentants les résultats

recueillis.
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Section 01 : Les représentations des enseignants sur I’activité ludique
Question01 :

a) Premiére partie : Pensez-vous que vos éléves s’intéressent aux cours de frangais ?

Tableau n°01; :

Réponses Nombre Pourcentage
Oui 17 85%
Non 3 15%

Commentaire

La premiére question contient deux parties, dans la premiére partie, nous remarquons
que 85% des enseignants déclarent que les apprenants s’intéressent au cours de
francais. Si la majorité des €leves s y’intéressent, c’est parce que le francais occupe
une place importante dans leurs cursus scolaires et dans leur vie quotidienne.

b) Deuxiéme partie : Si non, a votre avis pour quelles raisons ?

Tableau n°01y:

Réponses Nombre Pourcentage
Difficulté du programme 0 0%
Problemes de 2 10%
compréhension de la langue
Des activités peu 1 5%
Motivantes
Autres 1 5%

Commentaire

Dans la deuxiéme partie de la question, d’aprés les enseignants, les raisons qui
poussent les éléves a ne pas s’intéresser aux cours de frangais sont classées selon les
pourcentages comme suit : Problémes de compréhension de la langue 10%, Des
activités peu motivantes 5%. Un seul enseignant ajoute que la charge du programme et
le facteur de temps sont les raisons qui posent problémes. Nous disons que la langue

francaise est une langue étrangere que les éleves trouvent difficile & comprendre, de
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plus, les activités proposees dans le manuel ne suscitent pas leurs intéréts et ne
facilitent pas leurs apprentissages.

Question 02 : Selon vous, I’activité ludique est une :

Tableau n°2 :
Réponses Nombre Pourcentage

Source de plaisir 11 55%
Source d’ennui 0 0%
Source de chahut en classe | 0 0%
Source de motivation 17 85%
Moyen d’interaction entre | 14 70%
les apprenants

Moyen facile | 16 80%
d’apprentissage

Activité difficile a gérer 0 0%
Autres 1 5%

Commentaire

85% des enseignants affirment que I’activité ludique est une source de motivation,
80%d’entre eux le considérent comme étant un moyen d’apprentissage facile,
70%d’entre eux comme un moyen d’interaction entre les apprenants. Pour 55% des
enseignants interrogés, les activités ludiques sont une source de plaisir et 5% d’entre
eux, pense qu’avec le jeu les éleves expriment leurs difficultés et leurs besoins.

D’apres le tableau aucun enseignant n’a une vision négative de 1’activité ludique.

Cela veut dire que Ilattitude des enseignants vis-a-vis des activités ludiques est

positive et ces activités leur paraissent efficaces et utiles pour les pratiques de classe.
Section 02 : La présence des activités ludiques dans le manuel de 5A.P

Question 01 :

a) Premiére partie: les activités ludiques figurent-elles dans le programme de
5AP?
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Tableau n°1;-

Réponses Nombre Pourcentage

Oui 12 60%

Non 8 40%

Commentaire

60% des enseignants trouvent que les activités ludiques figurent dans le programme et
40% disent le contraire. Nous pouvons constater une conception différente de I’activité
ludique chez les enseignants. Cela s’expliquerait par le fait que certains enseignants de
I’ancienne génération habitués a enseigner avec la méthode traditionnelle, ne font pas

la difféerence entre une activité ludique et une activité ordinaire.
b) Deuxieme partie : Si oui, sont-elles :

Tableau n°1y -

Réponses Nombre Pourcentage
Suffisantes 0 0%
Insuffisantes 12 60%

Commentaire
D’aprés le tableau, nous avons compté que 60% des enseignants qui ont répondu par

« oui » affirment que les activités ludiques sont insuffisantes dans le programme.

Donc, nous pouvons annoncer que les activités ludiques occupent une place tres

restreinte dans le programme de 5.A.P

Question 02 : Les activités proposées dans le manuel de 5.A.P améliorent-elles les

compeétences communicatives des apprenants ?
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Tableau n°2 :

Réponses Nombre Pourcentage
Oui 14 70%
Non 6 30%

Commentaire

D’apreés les résultats, 70% des enseignants affirment que les activités proposées dans le
manuel de 5.A.P améliorent les compétences communicatives des apprenants tandis
que 30% d’entre eux voient que ces activités ne travaillent pas ce genre de
compétence. Nous constatons que la majorité des activités proposées dans le
programme aident les éléves a développer leurs capacités communicatives en langue

francaise, certaines visent d’autres objectifs.
Section03 : Les pratiques des enseignants

Question 01 : Utilisez- vous les activités ludiques dans votre classe ?

Tableau n°1 :
Réponses Nombre Pourcentage
Souvent 5 25%
Des fois 14 70%
Rarement 1 5%
Jamais 0 0%

Commentaire

A travers ce tableau, nous avons pu identifier 70%des enseignants, qui représente la
majorité, utilisent des fois les activités ludiques, 25% Yy recourt souvent tandis que la
minorité (5%) les utilisent rarement. Ce résultat montre que ces activités ne se réalisent
pas quotidiennement, donc nous pouvons dire que les enseignants les considérent
comme des activités facultatives a réaliser en classe et que leurs intégrations dans

chaque cours n’est pas obligatoire.
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Question 02 : Dans quelle séance réalisez-vous ces activités avec vos éléves ?

Tableau n°2 :

Réponses Nombre Pourcentage
Compréhension orale 13 65%
Production orale 18 90%
Points de langue 7 35%
Compréhension écrite 3 30%
Production écrite 7 35%

Commentaire

Nous remarquons que les enseignants réalisent les activités ludiques essentiellement
dans la séance de la production orale (90%) et la compréhension orale (65%) et
certains enseignants les utilisent dans les séances consacrées aux points de langue et
la production écrite avec un taux de 35%
compréhension écrite, il y a que 30% des enseignants qui optent pour ces activites.

Les enseignants recourent aux activités ludiques dans toutes les séances a des degrés

différents selon les besoins de leurs apprenants.

pour chacune. Concernant la

Question 03 : Quels types d’activités proposez-vVous & vos apprenants ?

Tableau n°3 :
Réponses Nombre Pourcentage

Les jeux de role 17 85%

Devinette 14 70%

Charade 2 10%

Poeme 3 30%

Comptine 14 70%

Caricature 0 0%

Autres 2 10%
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Commentaire

Pour cette question, nous avons eu des réponses différentes: 85% pour les jeux de réle,
70% pour les devinettes et les comptines, 30% pour les poémes, 10% pour les
charades, a propos des caricatures on n’a obtenu aucune réponse. Deux autres
enseignants ont proposé le coloriage parce qu’il développe la créativité des éleves et
les mots fléchés pour enrichir leur vocabulaire comme d’autres activités a réaliser avec

les apprenants.

A partir ces déclarations, nous constatons que les enseignants apportent plus d’intéréts
aux jeux de rdle parce qu’ils seraient considérés comme étant les jeux les plus faciles a

réaliser et les plus aimés par les éléves.

Question 04 : Utilisez-vous d’autres activités ludiques qui n’existent pas dans le

programme pendant le cours ?

Tableau n°4

Réponses Nombre Pourcentage
Oui 9 45%

Non 11 55%

Commentaire

D’apreés les résultats, 55% des enseignants comptent sur les activités proposées dans le
manuel et 45%proposent d’autres activités ludiques mais qui s’adaptent au
programme.

Nous avons demande des exemples de ces activités et nous avons eu la liste suivante :
les contes, un concours entre les apprenants, jeux de carte (pour la dictée et
I’orthographe), le jeu linguistique, les devinettes, les mots croisés, le puzzle et la bande
dessiné. La majorité des enseignants tirent ces activités des réseaux sociaux, dans les
ouvrages, magazines...

Donc, si les enseignants exploitent les activités ludiques disponibles dans le manuel,

c’est parce qu’elles facilitent la tache d’enseignement.
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Question 05 : Réalisez-vous les activités ludiques?

Tableau n°5,

Réponses Nombre Pourcentage
En groupe 15 75%
Individuellement 8 40%

Commentaire

D’apres les statistiques, nous trouvons que 75% des enseignants effectuent les activités
ludiques en groupe alors que 40% les réalisent individuellement.

Les enseignants préférent le travail en groupe lors des activités ludiques vu qu’il
favorise I’interaction entre enseignant/apprenant et apprenant/apprenant.

Tableau n°5p

Réponses Nombre Pourcentage
En classe 20 100%
En dehors de la classe 0 0%

Commentaire

La totalité des enseignants optent pour la réalisation des activités ludiques en classe.
Faute du temps et le manque de moyens, la majorité des enseignants ont choisi de
réaliser ces activités en classe.

Question 06 : Vous jugez que le recours a ce type d’activité vous aide a atteindre vos

objectifs :
Tableau n°06
Réponses Nombre Pourcentage
Toujours 7 35%
Souvent 12 60%
Rarement 1 5%
Jamais 0 0%
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Commentaire

Selon le tableau, 60% des enseignants trouvent que les activités ludiques les aident
souvent a atteindre leurs objectifs, mais 5% seulement qui pensent que ce genre
d’activités ne permet que rarement 1’atteinte des objectifs.

Nous confirmons que ’activité ludique est un outil efficace dans I’enseignement

apprentissage qui aide I’enseignant a atteindre ses objectifs.

Question 07 :D’apres vous, les activités ludiques aident-elles les apprenants dans la
production :
Tableau n°07a

Réponses Nombre Pourcentage

Oui 20 100%

Non 0 0%

Et dans la compréhension :
Tableau n°07y

Réponses Nombre Pourcentage

Oui 20 100%

Non 0 0%

Commentaire

La totalité des enseignants affirme que les activités ludiques aident les apprenants dans
la production et la compréhension. Cela confirme que ce type d’activités est un moyen
efficace qui aide les éléves du primaire a apprendre une langue étrangere a 1’oral ainsi
qu’a Iécrit.

Question n°08: Selon votre expérience professionnelle, le recours aux activités

ludiques doit étre:

Tableau n°8

Réponses Nombre Pourcentage
Obligatoire 10 50%
Facultatif 10 50%
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Commentaire

Dans cette question les enseignants ne sont pas unanimes quant a la question de
I’obligation des activités ludiques ; 50 % des enseignants disent que le recours aux

activités ludique devrait étre obligatoire et 1’autre moitié trouve qu’il est facultatif.
Section 04 : Les difficultés rencontrées pendant I’usage des activités ludiques
Question 01:

a)Premiére partie : Rencontrez-vous des difficultés lors de ’utilisation des activités
ludiques ?
Tableau n°014

Réponses Nombre Pourcentage

Oui 18 90%

Non 2 10%

b) Deuxieme partie : Si oui, quel genre de difficultés :
Tableau n°01p

Réponses Nombre Pourcentage
Absence de  moyens | 16 80%
techniques
La surcharge des classes 13 65%
Manque d’activités | 8 40%

ludiques dans les manuels

scolaire
Facteur de temps 15 75%
Autres 2 10%

Commentaire
Un grand nombre d’enseignants (90%) rencontre des difficultés lorsqu’ils réalisent les

activités ludiques et (10%) d’entre eux y arrivent facilement. Ces difficultés sont dues

&
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a : I’absence des moyens technique (80%), le facteur de temps(75%), la surcharge des
classe (65%), le manque d’activités ludiques dans le manuel scolaire (40%) et d’autres

abordent la charge du programme.

Les enseignants rencontrent des difficultés qui ne les aident pas a accomplir leurs
taches. D’abord, ’absence de moyens techniques est remarquable presque dans tous
les établissements primaires. Ensuite, la surcharge des classes qui rend leur gestion
difficile et enfin, le facteur de temps parce que les enseignants sont guidés par un

programme qu’ils doivent terminer

Question n°2 : Quel avis personnel pouvez-vous donner sur le recours aux activités

ludiques pour les éléves de 5.A.P ?

Premier avis : Les activités ludiques sont des supports facilitateurs, elles permettent
aux apprenants d’évoluer afin qu’ils puissent acquérir de nouveaux savoir, développer
leur créativité, capter I’attention et motiver le groupe.

Deuxieme avis: Trop souvent considérés comme des activités secondaires. Les
activités ludiques sont pourtant une formidable source de motivation, et permettent aux
apprenants d’utiliser de fagon collaborative et créative I’ensemble de leurs ressources
communicatives.

Troisieme avis : L’aspect ludique joue un role trés important pour attirer I’attention de
I’apprenant ¢ca nous donne une bonne motivation qui nous mene au succes.

Quatrieme avis : Les activités ludiques répondent a un besoin de découverte et
d’exploration de I’individu, elles sont nécessaires pour rendre I’enseignement plus

attractif et moins ennuyeux.
1.1.3 La synthése des déclarations des enseignants

Les enseignants ont une bonne représentation sur les activités ludiques, que ce soit
celles présentes dans le manuel ou d’autres qu’ils proposent eux-mémes. Ils les
considérent comme un moyen trés utile dans 1’enseignement /apprentissage d’une

langue étrangere qui motive les apprenants et qui suscite le désir d’apprendre.
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Malgré son importance, les enseignants ont indiqué que ces activités sont insuffisantes
dans le manuel scolaire. C’est ce que nous allons vérifier dans la partie qui suit qui est

réservée a I’analyse du manuel.
1.1.4 Les difficultés rencontrées par les enseignants

La majorité des enseignants ne recourt pas toujours aux activités ludiques et cela est
di a un ensemble de difficultés qu’ils rencontrent. En effet, il existe différentes
contraintes qui empéchent les enseignants a utiliser les activités ludiques et cela est d

a plusieurs facteurs :

e Le facteur de temps : les enseignants trouvent que les séances réservées au
cours de francais sont insuffisantes, pour cette raison ils ne trouvent pas la
possibilité d’utiliser les activités ludiques dans leurs pratiques.

e La surcharge des classes: Un grand nombre d’éléves en une seule classe
provoque le bruit difficile a gérer, ¢’est pourquoi les enseignants ne peuvent pas
intégrer ’activité ludique au risque de perdre le contrdle de la classe.

e [’absence des moyens techniques : La majorité des primaires algériens n’ont
pas assez de moyens techniques qui aident les enseignants a réaliser leurs cours
tels que les baffles, le data show...

e Le manque d’activités ludiques dans le manuel : Malgreé le programme de 5 A.P
est trés riche d’activités qui vise a développer plusieurs compétences chez les
¢leéves, mais il ne porte pas assez d’activités ludiques pour encourager les

enseignants a les travailler souvent.
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2. Les activités ludiques dans le manuel scolaire de 5AP

2.1 Le deuxiéme outil d’enquéte : L’analyse du manuel scolaire
2.1.1 Présentation du manuel de 5.A.P

Le manuel scolaire de 5.A.P, intitulé « Francais », est réalisé par les auteurs :

Leila Medjahed PLL, Mouloud Ferhat IEP, Kahina Kedadouche PEP et 1I’équipe

technique chargée de :

Montage et conception de la maquette : Boubakrinéé Mezloug Nawel
Traitement des photos : Mezloug Nawel

Illustration : Bouhila née Medjadji Fadila

Coordination : Boudali Zohra et Azouaoui Cherif

Ce moyen didactique est adressé essentiellement a 1’¢leve afin de développer chez lui
les quatre compétences d’apprentissage a savoir I’écrit (compréhension et production)
et ’oral (compréhension et production), mais aussi a I’enseignant qui 1’utilise comme

outil pour réaliser ses enseignements en classe.

2.1.2. La structure du manuel scolaire

Le programme de francais de 5.A.P adopte la démarche de projets.
Chaque projet se devise en deux séquences
Projet 01 : Au zoo !
Séquence 01 : Pauvre petite gazelle !
Séquence 02 : ¢’est un vrai fennec ?
Projet 02 : C’est un lieu exceptionnel
Séquence 01 : Nous allons au musée
Séquence 02 : J’aime voyager en famille
Projet 03 : Qu’est-ce qu’une catastrophe naturelle ?
Séquence 01 : Quand je serai grand

Séquence 02 : C’est une inondation
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Projet 04 : Protégeons la nature
Séquence 01 : Pourquoi notre terre est-elle en danger ?

Séquence 02 : Ne gaspillons pas I’ecau

Le déroulement d’une séquence dans chaque projet s’organise en sept activités :

e [L’oral (compréhension/production) qui a pour objectif de construire du sens a
partir d’un support écouté et de produire par la suite un petit énoncé en relation
avec le theme abordé.

e Vocabulaire (je découvre les mots) a pour but d’enrichir le lexique de I’¢leve
avec de nouveaux mots.

e Grammaire : découvrir la grammaire de la langue francaise.

e Conjugaison (je conjugue) conjugué correctement des verbes.

e Orthographe (je manipule les mots) sert a développer la compétence de
I’écriture.

e Préparation a I’écrit (atelier d’écriture) : se préparer a la production écrite.

e Production écrite : réinvestir ses acquis de la séquence pour rédiger un texte

répondant a une situation probléme.
A la fin de la séquence, certaines activités se réalisent sous forme d’activités ludiques.

Dans cette analyse, nous nous intéressons a la présence des activités ludiques dans le

manuel de 5.A.P ainsi que leurs objectifs.
2.1.3 La présence du ludique dans le manuel de 5.A.P

Pour analyser les activités ludiques présentes dans le manuel de 5.A.P, nous nous
basons sur quatre criteres :

e Le type d’activité : ce critéere a été choisi pour distinguer les différents types

d’activités ludiques qu’existent dans le manuel scolaire et vérifier s’il y a une

variété de types ou non.




Chapitre 2 Les activités ludiques dans les pratiques des enseignants et dans le
manuel scolaire de 5A.P

Le nombre d’activités : ce critére vise a préciser le nombre d’activités ludiques
dans chaque projet et séquence dans le but d’évaluer la place qu’elles
occupent.

La compétence visée : consiste a voir si les activités ludiques proposées visent
plusieurs compétences c’est-a-dire, si les activités ludiques proposées
permettent de developper la compétence orale ou écrite des éleves que se soit
dans la compréehension ou dans la production.

La pertinence des activités : Il s’agit de vérifier si les activités proposées dans
le manuel travaillent les objectifs d’enseignement, plus précisément les

objectifs liés a la thématique et les objectifs du projet.

Pour donner plus de deétails, nous allons analyser dans ce qui suit, les activites ludiques

qu’existent dans chaque projet.

2.1.3.1 Le projet 01 :« Au zoo ! »

Séquence 01 : « Pauvre petite gazelle »

Les activités de ce projet ont pour objectif d’inciter les éléves a associer des

informations sur les animaux

Les activités du projet 01 :
Nombre d’activités ludique : Dans ce projet, il existe deux activités ludiques de
type devinette dans les pages 21 et 22.

Compétences visées : L’¢éléve sera capable de produire a I’écrit une devinette.
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Activité 01 : Devinette « Qui suis-je »

~ Qui suis-je ?

Je vis dans e grand désert
Je porte des tentes i
Trés grosses, :
Sur mes deux bosses.
Sur le sable dy désert,
Je transporte des habits
Et du riz.
Léger et rapide,
Je suis le ...

a) Qui est I'animal qui correspond & I'image ? un chien un chameau un chat

b) Recopie le poéme dans ton cahier, puis souligne les verbes en vert et les compléments
d'objet direct en rouge. gz

Dans la premiére activité en page 21, il a été question de deviner le nom d’un animal a
partir des informations données sous forme d’une chanson accompagnée d’un support
iconique qui represente la réponse de la devinette, et cela ne correspond pas aux
principesde cette derniére. Les groupes d’éléves travaillent ensemble pour répondre
aux consignes de I’activité.

Une fois la devinette est résolue les éleves chantent ensemble.

Activité 02 : Devinette

A Tissue des deux séquences, une deuxiéme activité ludique a été proposeée :

orRE . .e?B
/ En petits groupes, choisissez un animal gui vit dans le désert. Voici une liste._
4 - =3
== =
> -
‘jun dromadaire ' le i€zard un serpent un scorpion

Cherchexz les informations sur "animal choisi. Vous pouvex utiliser le dictionnaire .

En petits groupes. écris une fiche -devinette avec des indices pour décrire
"animal choisi.

Elle est un onimal rapice. Elle est
délicate. Elle se nowrrit de plantes
et de feuilles darbres. Elle a des
cornes et des pattes fines

Cesy

Votez pour choisir la medlleure devinette. Vous la présenterez & la féte de la fin du
fTrimestre

E
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Dans la page 22 du manuel de 5.A.P, le manuel propose une activité ludique pour la
réalisation collective du projet. Pour réussir leur projet, les apprenants doivent réaliser

un ensemble de taches :

» La premiére tache : Il est question de demander aux éleves de choisir leur
animal préféré qui vit dans le désert parmi les quatre proposes dans les images.
Ensuite, a 1’aide d’un dictionnaire ils vont chercher des informations sur
I’animal choisi.

» La deuxiéme tache : Aprés avoir collecter les informations sur cet animal de
maniére collective, les éléves écrivent une fiche devinette en basant sur un
exemple donné.

» La troisieme tache : Dans cette partie on demande aux éléves de jouer ensemble
aux devinettes faites dans les taches précédentes, puis voter pour la meilleure

qui sera présenté a la féte de la fin de trimestre.

Cette activité de type devinette permet aux éléves d’apprendre un nouveau vocabulaire
lié aux animaux et a leurs caractéristiques corporelles, de savoir réemployer leur pré
requis mais aussi de favoriser le travail de groupe pour qu’il y ait une interaction entre

les apprenants.
2.1.3.1.1 La pertinence des activiteés

Nous constatons que les activités ludiques proposées a la fin de la séquence 01
« Pauvre petite gazelle » sont une relation directe avec le projet 01 «au zoo », qui a

pour objectif de réaliser des posters d’animaux sauvages.

Les devinettes proposées portent sur le théme global de la séquence 01d’écrire des
devinettes ce qui aide I’ensecignant a micux instaurer les informations liées aux

animaux.

Il est a signaler que la séquence 2 qui s’intitule« c’est un vrai fennec », ne comporte

aucune activité ludique.
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2.1.3.2 Le projet 02 :« C’est un lieu exceptionnel »

Dans ce projet nous ne trouvons que des comptines qui ont pour objectif de faire

plaisir aux éléves et d’améliorer leur prononciation.

Les activités du projet 02 :

Nombre d’activités ludique : Dans la séquence 01, il y a une seule comptine intitulée
« Au grand musee ». La deuxiéme séquence comporte trois comptines « monsieur le
cordonnier », « la petite étoile » et « le sifflement de train »

Compeétences visées : Production orale en chantant les comptines et les points de

langues en développant la compétence linguistique chez les éleves

Activité 01 : Comptine « Au grand musée »

Séquence 1

=
3

Une comptine s’intitule « au grand musée » se trouve dans la page 44.

Cette comptine est illustrée d’une image qui représente un musée, dont la consigne est
de la chanter tous ensemble. Elle décrit le musée a 1‘intérieur en incitant les gens a le

visiter.

La comptine permet a I’enfant de lire avec plaisir en maitrisant sa voix.

E
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Activité 02 : Comptine « Le sifflement du train »

1. Chante avec tes camarades.~o
Le sifflement du train
De la petite gare,
Démarre un petit train violet.
J'entends siffler le train,
Pas loin, tous les matins.
Les voyageurs sont heureux,

Ce train est toujours a I'heure.
Il va joyeusement du nord au sud dans mon pays.

La comptine se situe dans la séquence 2 du deuxiéme projet, s’intitule « Le sifflement
de train ».La consigne demande de la chanter tous ensemble afin de créer un climat
positif et motivant en classe. Cette comptine est accompagnée d’une image pour

faciliter aux éleves la compréhension globale.
2.1.3.2.1 La pertinence des activités :
Dans le projet 02, il existe quatre comptines qui sont toutes pertinentes.

Les deux comptines suivantes sont en relation avec 1’objectif de la séquence a laquelle
elles appartiennent :

« Au grand musee » Cette comptine est liée au contenu de la séquence 0ldont le but
est de permettre a 1’éléve de connaitre un musée et de réaliser une brochure de ce
dernier.

« Le sifflement du train » est une comptine proposée dans la séquence 02 dont
I’objectif du texte est de permettre a 1’éléve d’avoir des connaissances générales sur le
train et de réaliser un carnet de voyage pour présenter un lieu exceptionnel.

Concernant les deux autres comptines, «La petite étoile »et « Monsieur le

cordonnier » (en annexe page 11) appartiennent aux jeux linguistiques vu qu’elles

43
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visent la conjugaison (passé composé) et I’infinitif des verbes qui s’inscrivent dans la

séquence.

Dans ce projet, nous trouvons deux sequences, la premiére est intitulée « Quand je
serai grand » et la deuxiéme « C’est une inondation ».Les activités de ce projet visent
des objectifs différents:

- La Comptine et le poeme visent a enrichir le vocabulaire des éléves

- Labande dessinée vise a développer la compétence orale et écrite.

Les activités du projet 3 :

Nombre d’activités ludique : ». Il existe trois activités ludiques différentes. Dans la
séquence 01, nous trouvons un poéme intitule «quand je serai grand » et dans la
séquence 2, une comptine et une bande dessinée.

Competences visées: Production écrite: I’éléve sera capable d’utiliser les
compétences déja acquises telles que 1’orthographe et la grammaire.

Production orale : 1’¢léve sera capable d’améliorer sa prononciation et son intonation.

Activité 01 : Poéme « Quand je serai grand »
Séquence 1

Je m'entrdine |

1. Lis le poéme a haute voix.~g
Quand je serai grand

Je m'appelle Zizovu,

Quand je serai grand,

Je serai musicien,

chanteur ou comédien.
J'achéterai une guitare,

Je jouerai jour et soir.

Je n'oublierai jamais d'oll je viens,
Mon quartier, ma ville natale.
Avec mes amis, Mohand, Zina et Ning,
Je mettrai les voiles,

Pour aller tout autour de la terre.

E
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Ce poeéme s’intitule « Quand je serai grand » .1l est proposé dans la séquence 01 en
page 66 qui porte le méme titre.

Le titre de cette activité est écrit en bleu pour le distinguer du reste du poéme. La
consigne de ce dernier demande aux éleves de le lire a haute voix en le chantant tous
ensemble. Ce poeme est accompagné d’une image des enfants qui tournent autour de
la terre dans le but d’attirer 1’attention du public visé.

L’objectif de cette activité est de permettre aux é¢éleves d’identifier les différents
métiers qu’ils peuvent exercer quand ils seront grands ainsi que d’améliorer leur
prononciation.

Activité 02 : Comptine« Gouttes, gouttelettes »

Gouttes, gouttelettes de pluie,
Mon chapeau se mouille,
Gouttes, gouttelettes de pluie,
Mes souliers aussi.

Je marche dans la boue,

J'en ai méme sur les joues

Et pourtant, je fais attention.
Mais derriére les nuages,

Le soleil s'est levé,

Il seche le village.

Rondes, chansons et comptines, Ed Scarabéa, 2005.

Cette comptine se trouve dans la séquence 02 « ¢’est une inondation ».

Elle est accompagnée d’une image d’une fille souriante qui porte un parapluie. Cette
image permet aux ¢éléves d’avoir une idée sur le contenu avant méme de lire la
chanson.

La chanson parle d’un phénomene naturel (la pluie), elle vise a présenter aux ¢leves ce

qui se passe quand il pleut.
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Activité 03 : Bande dessinée

|

ccine r

t passe L_ﬁ
-4 9 . .
'i beaucoup I'eau il pleut moins
inonder monter se mouiller

yT———

Cette activité a été classee dans le programme comme une bande dessinée qui se
trouve dans la séquence 02 « C’est une inondation ».

Elle se compose de 3 images qui montrent aux éléves les étapes d’une inondation ; la
premiére image représente un garcon qui marche sous la pluie en portant un parapluie,
la deuxiéme montre que le niveau de ’eau a augmenté et I’enfant parait mouillé. La
derniére présente le début d’une inondation ou le garcon est en train de se noyer.

Cette activité vise la compétence de la production écrite parce que sa consigne
demande aux éléves de produire en regardant les dessins et a I’aide de la boite a outil

d’écrire un texte en expliquant le phénomene présenté dans les images.

Il est vrai que cette activité a été mentionnée comme étant une bande dessinée, mais en
réalité elle ne porte pas tous les principes qui forment une vraie bande dessinée. En
effet, la consigne de I’activité demande aux éléves uniquement d’écrire un simple texte
qui représente un phénomeéne a travers un seul personnage présenté dans les vignettes.
La B.D doit présenter plus d’un personnage pour qu’il y ait une discussion qui sera

écrite dans des bulles de paroles.
2.1.3.3.1 La pertinence des activités

Les activités du projet 03 qui porte sur les différents phénomeénes naturels sont toutes
liges a la thématique et a 1’objectif de chaque séquence de ce projet ; séquence 01 a

pour but d”’introduire la notion des métiers des sauveteurs afin de présenter un métier
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préféré et la sequence 02 permet aux éléves de connaitre des informations liées a
I’inondation pour fabriquer un panneau de dessin et de photos expliquant une
catastrophe naturelle.

La premiére activité « quand je serai grand » traite sur les différents métiers ce qui crée
un lien direct avec I’objectif de la séquence 01.

La deuxiéme « gouttes, gouttelettes »et la troisieme activité « bande dessine » de la
séquence 02 sont également pertinentes autrement dit, ces activités sont en relation
avec I’objectif de la séquence qui porte sur I’inondation comme catastrophe naturelle.
Par contre, elles n’abordent aucune question qui traite les points de langue étudiés dans
ce projet.

2.1.3.4 Projet 04 : S’intitule « Protégeons la nature »,

Dans ce projet, nous ne relevons aucune activité a caractére ludique.

Nous résumons dans ce tableau récapitulatif les activités ludiques présentes dans le
manuel de 5.A.P :

Type d’activité Nombre d’activité Compétence visée
Devinette 2 Travailler la production
écrite
Comptine/Poeme 6 -Enrichir le vocabulaire
-Améliorer la

prononciation

Bande dessiné 1 Développer la compétence

orale et écrite

Total 9

D’aprés I’analyse du manuel, nous constatons que les activités ludiques présentes
dans le manuel de 5.A.P sont insuffisantes. Ces activités ne sont pas variées car nous
comptons seulement 3 types qui visent la compétence de la production écrite/orale ou

les points de langues (conjugaison).
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Nous avons recensé environ neuf activités ludiques. Ce qui montre qu’elles occupent
une place restreinte. Cela a été signalé, comme nous I’avons vu par les enseignants
malgré son role important dans I’apprentissage du frangais pour un ¢éléve du cycle

primaire.
Conclusion

L’intégration des différentes activités a caractere ludique a un impact positif sur
I’enseignement/apprentissage du FLE, surtout pour les apprenants du primaire parce

qu’ils sont encore des enfants qui veulent jouer.

D’aprés 1’étude analytique faite, nous disons que malgré le manque de temps, la
surcharge des classes ainsi que 1’absence des moyens dans les primaires algériens, il
est important d’intégrer ce genre d’activités en classe parce que cela rend les éléves
plus réceptifs a ce qu’ils apprennent. Mais malheureusement ces activités occupent une
place trés restreinte dans le manuel de 5.A.P ou nous comptons des projets et des
séquences qui ne contiennent aucune activité ludique. Les activités proposées ne sont
pas variées, elles varient entre devinette, comptine et une bande dessinée.

La majorité des enseignants ont déclaré que le recours aux activités ludiques est
bénéfique, c’est pour cette raison nous avons assisté a des séances de frangais pour
suivre ’exploitation de ces activités en classe de 5A.P.

C’est ce que nous allons aborder dans le chapitre suivant avec la proposition de

quelques activités ludiques.
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Introduction

Pour rendre compte de la maniere dont les enseignants réalisent les activités ludiques
en classe de 5A.P, en d’autres termes, pour étudier les pratiques réelles des
enseignants, nous avons assisté a des séances de francais avec certains enseignants

travaillant sur les activités ludiques.

Nous terminons par proposer quelques activités ludiques qui peuvent étre exploitées
avec les apprenants de 5 AP et quelques suggestions permettant de surmonter les

difficultés rencontrées par les enseignants.
1. Les pratiques réelles des activités ludiques dans les classes de 5™ année :

Pour rendre compte des réalisations des activités ludigues en classe, nous avons assisté
a trois seances avec trois enseignantes différentes et dans deux écoles primaires en

faisant trois activités différentes.

Avant d’assister aux séances d’observation, nous avons conc¢u une grille que nous

allons présenter dans ce qui suit :
1.1. Présentation de la grille d’observation

Nous nous sommes basées sur certains critéres qui sont classés en cing sections :

v’ Le cadre spatio-temporel : Dans cette section, nous visons le lieu, le moment
et la durée de la réalisation de ’activité ludique, ainsi que la disposition de la
salle et les supports utilises.

v La maniére de travailler : C’est-a-dire la répartition des taches en classe ; les
enseignants regroupent-ils les éleves ou ils les laissent travailler
individuellement.

v Le role de P’enseignant: En pratiquant D’activité ludique; I’enseignant
explique-t-il I’objectif, les régles et les limites du jeu ? Aide-t-il les éleves dans
la réalisation de I’activité ? Est-il proche de ses apprenants pour les aider dans

leur apprentissage ?
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v' Le réle des apprenants: Les apprenants dans la réalisation de I’activité
ludique jouent un role trés important dans sa réussite : sont-ils actifs, motivés ?
sont-ils intéressés par I’activité proposée ?

Un bon éleve est celui qui est attentif et qui répond aux consignes de son enseignant.

v' La réussite de P’activité : Cette section vise d’abord, le résultat de cette

activité (les eleves trouvent la réponse compléte ou partielle.), et son évaluation

(la maniéere dont la correction est faite collective ou individuelle).
1.2. Le compte rendu des séances d’observations
1.2.1 La premiere séance : La devinette

Cette séance a été réalisée a 1’école primaire Chouhada BOUAICHI a Timezrit le 17
avril 2023 avec une enseignante ayant 23ans d’expérience dans le domaine de

I’enseignement.

Projet 01 : « Au zoo »

Séquence 01 : « Pauvre petite gazelle »

L’objectif de la séance : Développer leurs capacités de la production écrite en
produisant leurs propres devinettes et les présenter au tableau.

Type d’activité : Dans cette séance, I’enseignante a choisi de faire des devinettes avec
ses éleves.

1.2.1.1 Le déroulement de la séance

Consigne de I’activité : En vous basant sur les éléments étudiés auparavant, redigez

vos propres fiches de devinettes sur un animal de votre choix.

Cadre spatio-temporel : Au début de la séance, I’enseignante a choisi de réaliser des
devinettes en classe avec ses éléves afin d’attirer leur attention. Ensuite, elle les a
divisés en six groupes et chaque groupe contient cingq ou six €léves. L’enseignante a

limité la durée de la réalisation de I’activité a 30min.




Chapitre 3  La mise en ceuvre des activités ludiques en classe de 5™ A.P

La maniére de travailler : Au moment de la réalisation, les éleves travaillent
ensemble ; un seul apprenant écrit et d’autres donnent leurs idées, ce qui a créé une

ambiance et une motivation remarquable en classe.

Le role de I’enseignant : Les premieres dix minutes, ’enseignante a expliqué la
consigne du jeu aux éléves. Pendant la réalisation, elle contréle les éleves et essaie de
les guider et de répondre a leurs demandes en cas de besoin, et elle intervient juste au

moment ou les éléves font de bruit en leur demandant de se calmer.

Le réle des apprenants : Les éléves participent a la realisation de cette activité avec
plaisir en partageant les taches, ce qui a créé une interaction et un amusement entre

eux.

La fin de Pactivité : A la fin de I’activité, I’enseignante a annoncé que le temps est
écoulé et qu’ils doivent poser leurs stylos. Chaque groupe monte au tableau pour lire
son travail et les autres écoutent attentivement afin de trouver la bonne réponse, tout le
monde participe et arrive a répondre correctement. Quand ils ont terminé, elle nous a
demandé de choisir la meilleure devinette que ce soit au niveau d’écriture ou de la

présentation et le groupe choisi va étre récompensé.

Voici quelques exemples de devinettes faites par les éléves :

E
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Nous disons que la séance a travers une activité ludique a été réalisée dans les
meilleures conditions, telles que le travail de groupe comme le confirme Weiss « nous
avons souvent mis [’accent sur le travail de groupe dans les différentes activités
proposées pour instaurer un climat de confiance et faciliter la communication en
classe » (2002, 12). La disposition des tables en travaillant en ilot ainsi que le rdle de
I’enseignante qui s’est intéressée a ses éléves en essayant au maximum de les faire
comprendre ce qu’elle leur enseigne. Ces derniers étaient tres actifs et ils participent a
la construction de leur savoir. L’enseignante était tres satisfaite du résultat final parce

qu’elle a réussi d’avoir créé un climat favorable en classe.

E
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1.2.2 La deuxiéme séance : Jeu de cartes

Cette séance a ¢té faite a 1’école primaire Chouhada Boutaghane & Tasga la commune
de Timezrit wilaya de Bejaia le 24.04.2023 avec une enseignante ayantlOans

d’expérience dans I’enseignement.

Projet 03 : Qu’est-ce qu’une catastrophe naturelle ?

Séquence 02 : C’est une inondation

L’objectif de la séance : Permettre aux apprenants de maitriser la conjugaison de
différents temps et modes étudiés auparavant.

Type d’activité : Au cours de cette séance, I’enseignante a utilisé un jeu linguistique
qui est le jeu de cartes.

1.2.2.1 Le déroulement de la séance

Vu que les compositions de 3™ trimestre sont rapprochées, I’enseignante a décidé de

faire des révisions sur la conjugaison en utilisant une activité ludique.

La consigne de DP’activité : Choisissez une carte dans chacune de ces boites et

conjuguez le verbe au temps pris.

Cadre spatio-temporel : Cette activité de jeu de carte a été réalisée en classe au début
de la séance ou I’enseignante a consacré une heure. L’enseignante n’a rien changé
dans la disposition de la salle, elle a travaillé par rangée. Elle a utilisé le tableau et les

cartes comme des supports pour réaliser I’activité.

Nous avons remarqué que ’enseignante a suivi une méthode traditionnelle parce
qu’elle n’a pas apporté de nouveauté surtout concernant la disposition et les

supports utilisés.

La maniere de travailler : L’enseignante a choisi de réaliser cette activité avec ses
éleves individuellement. Elle a pris deux boites ; dans la premiere, elle a mis une liste
de verbes a I’infinitif et dans la deuxiéme une liste des temps et des modes, ensuite elle
a choisi au hasard un éleve qui va prendre une carte dans chaque boite (un verbe+un

temps) ou il va conjuguer oralement le verbe pris au temps pris puis I’écrire au tableau.
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Le role de D’enseignant : En commencant, I’enseignante donne la consigne et
I’objectif de I’activité afin d’expliquer aux éléves son intérét, elle participe a la
réalisation de 1’activité en corrigeant les erreurs de ses apprenants en cas de besoin.

Le role de apprenant : Certains éléves répondent aux questions de 1’enseignante, ils
arrivent a conjuguer les verbes correctement et certains d’autres ne prennent pas
I’initiative de répondre par peur de faire des erreurs, mais 1’enseignante essaie toujours

de les encourager et de les faire participer et qu’elle était 1a pour les aider.

La fin de Pactivité : En finissant D’activité, I’enseignante demande aux éléves quels
sont les temps qui leur posent probléme et si cette activité les a aidés a dépasser leurs

difficultés en conjugaison.

Nous constatons que malgré la séance été faite a travers un jeu, mais son déroulement
n’est pas réussi. Nous avons remarqué que les €léves n’¢€taient pas vraiment motives,
cela est a cause de cette maniére de travailler (individuellement) ; c’est I’enseignante
qui donne les boites pour prendre le verbe et le temps et elle n’implique pas les autres
apprenants dans la réalisation de cette activité pour créer une certaine interaction entre
eux. Donc, le déroulement de cette activité n’a pas mis les éléves a I’aise et ne les a

pas aidés a depasser leurs difficultés en conjugaison.
1.2.3 La troisieme séance : la comptine

Cette séance a été réalisée a 1’école primaire Chouhada BOUAICHI & Timezrit le 19
avril 2023 avec une enseignante ayant7ans d’expérience dans le domaine de

I’enseignement.

Projet 03 : « Qu’est ce qu’une catastrophe naturelle ? »

Séquence 01 : « Quand je serai grand »

L’objectif de la séance : S approprier la langue et enrichir le vocabulaire qui est en
relation avec les différents métiers des sauveteurs.

Type d’activité : L’enseignante dans cette s€ance a choisi de faire une comptine avec
ses apprenants.
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1.2.3.1 Le déroulement de la séance

Au début de cette séance, ’enseignante a commencé par un petit rappel de la séance

précedente dans le but de vérifier si les éléves ont acquis ce qu’ils ont étudié ou non.

Afin d’attirer les apprenants, I’enseignante a entamé la séance par une simple situation
de départ dans laquelle elle leur a demandé¢ de parler du métier qu’ils veulent exercer

quand ils seront grands.
Consigne de ’activité : Ecoutez attentivement, puis chantez la comptine suivante.

Cadre spatio-temporel : Cette seance a été réalisée en classe en utilisant les baffles
pour faire écouter aux éleves cette comptine en meélodie et en la suivant sur le livre

scolaire en page 66.
L’enseignante a consacré une heure pour faire cette activité.

La maniére de travailler : Aprés la situation probléeme, une lecture magistrale a été
faite par I’enseignante, puis par quelques bons lecteurs en classe. Au fur et a mesure,
I’enseignante sollicite les éléves de répondre aux consignes et aux questions simples
qu’elle avait préparées sur le vocabulaire des métiers (soulignez des mots indiquant les

métiers dans le texte).

Les éléments du vocabulaire ont été rapidement assimilés par les éleves grace aux
orientations de leur enseignante. Pour mémoriser la comptine et le vocabulaire des
métiers, I’enseignante organise « le concours de lecture » qu’elle avait déja 1’habitude
de faire (selon elle). Elle forme trois groupes d’éleves, chaque groupe chante a 1’aide

de la musique et le meilleur va étre recompense.

Le role de I’enseignant : L’enseignante était la pour orienter ses éléves par des
consignes et des remarques tres constructives. Elle était tantdt sévere et autoritaire
pour assurer le calme en classe, tantdt indulgente pour permettre aux éleves de
s’amuser. L’enseignante participe a la réalisation de cette activité en chantant avec ses

¢leves et en corrigeant leurs fautes en cas de blocage ou d’erreurs sans les blamer.
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Le role de I’apprenant : Les apprenants participent activement dans cette activité en
posant des questions sur la signification de certains mots du texte, en demandant a
I’enseignante a chaque fois de répéter les fragments et ils prennent I’initiative d’aider

et de corriger les erreurs faites par leurs camarades.

Nous avons observé que la quasi-totalité des éleves était motiveée par cette activité vu

qu’il y avait de la musique.

La fin de Dactivité : Lorsqu’ils ont terminé de chanter, Le résultat était tres

satisfaisant parce que tous les éléves ont appris correctement la comptine.

Nous avons remarqué que tous les éléves ont appris la comptine méme ceux qui ont
des difficultés que ce soit dans la prononciation ou dans d’autres problémes liés a la

timidité et au manque de confiance en soi.
1.3 Synthése de la mise en ceuvre des activités ludiques

Toutes les séances aux quelles nous avons assistées ont été réalisées en classe vu
qu’elles ne demandent pas un autre espace pour les réaliser.

Pour qu’on tire profit des avantages des activités ludiques, il faut qu’elles soient
exploitées en classe en tenant compte des critéres et des conditions favorisant leur
réussite, tels que le travail de groupe qui crée une interaction en classe, le choix de
Iactivit¢ ludique qui aidera les ¢éleéves a dépasser leurs difficultés, ainsi que
I’implication de D’apprenant qui doit respecter les régles du jeu exigées par
I’enseignant.

Il faut également prendre en considération ce qu’il faut éviter pour ne pas perturber le
bon déroulement de I’activité ludique comme le travail individuel qui ennuie souvent
les apprenants. Le choix de I’activité ludique est aussi important, il doit étre défini
selon le niveau, les besoins et 1’intérét des €léves.

Le recours au ludique favorise une certaine motivation chez les apprenants en classe
de FLE ce qui leurs permet d’améliorer leurs compétences et de mieux se concentrer

pendant les cours.
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Pour enrichir le contenu du manuel de 5A.P, nous avons proposé des activités ludiques

qui peuvent étre au service de 1’enseignement/apprentissage du FLE.

2. Proposition des activités ludiques

En plus des activités ludiques qui existent dans le manuel de 5.A.P, nous avons
proposé d’autres activités ludiques qui travaillent la thématique et les objectifs
linguistiques de chaque projet. Ces activités sont choisies en fonction du manque

constaté des types d’activités ludiques dans le manuel.

Nous avons suggéré environ 7 activités ludiques que nous avons réparties dans 3
projets :

Commencant par le projet 01, vu que la séquence 2 de ce projet ne comporte aucune
activité ludique, nous allons proposer 2 activités; une charade et les mots croisés.

Dans le troisieme projet, 3 activités ont été suggéré ; jeu de rdle, une charade et les
mots croisés dans le but de varier les types qui existent dans ce projet.

Concernant les deux ségquences du projet 04, nous ne trouvons aucune activité ludique.
Donc nous allons proposer une devinette pour la séquence 01 et un poeme pour la
séquence 02.

2.1 Projet 01

Activité 1 :

Type : Une charade sur le mot « léopard »°

Objectif: L’éléve sera capable d’apprendre des nouveaux mots et noms des
animaux.

Consigne : En petits groupes, trouvez la bonne réponse

Mon premier est le pluriel de « le » (les)
Mon deuxiéme sort du robinet (eau)
Mon troisiéme est le contraire de reviens (part)

Mon tout est un animal sauvage (léopard)

Shttps://www.webjunior.net/blagues/animal-sauvage-820.php



https://www.webjunior.net/blagues/animal-sauvage-820.php
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L’intérét de cette activité est de permettre a I’éléve de maitriser les syllabes qu’existent

dans chaque mot et de deviner a la fin le mot correcte.

Activité2 :
Type : Les mots croises

Objectif : Permettre aux ¢éléves d’apprendre I’orthographe correcte de différents
mots.

Consigne : Avec ton camarade, complétez la grille suivante :

Br

¥

—_—

14 x I
d

D

L’intérét de cette activité est de permettre a 1’éléve d’enrichir son vocabulaire 1ié aux

animaux et de consolider les connaissances déja acquises.

2.2 Projet 03

Activité 1 ;
Type : Les mots croisés

Objectif : L’¢éléve sera capable d’acquérir des noms des métiers ainsi que leur
orthographe.

Consigne : En te basant sur tes prérequis, compléte la grille suivante :
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L’intérét de cette activité est de rendre 1I’éléve capable d’améliorer les compétences

cognitives telles que la concentration et la mémoire tout en s’amusant.

Activité 02 :

Type : Jeu de réle

Objectif : L’éléve sera capable de dépasser sa timidité et d’avoir le courage de se
présenter et de parler devant un public

Consigne : Jouez a la saynéte suivante

Dans la premiére séquence 01 qui traite les métiers, nous proposons un jeu de role
dans lequel I’enseignant explique la consigne aux éléves qui leur demande d’imaginer
un tremblement de terre qui s’est provoqué et de jouer une scene en prenant les réles
des sauveteurs.

Un ¢éleve prend le réle d’un médecin, 1’autre le réle d’un infirmier et ainsi de suite tout
en se déguisant par des tenues professionnelles de ces métiers. Le reste de la classe

joue le réle des victimes de ce tremblement de terre.

A la fin de cette activité, les éleves seront capables de vivre des situations de
divertissement tout en incarnant les différents personnages et d’expérimenter de

nouvelles aventures.
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Séquence 02

Activité 01
Type : Une charade sur I’inondation

Objectif : L’¢l¢ve sera capable de découvrir I’un des phénoménes naturels
Consigne: Avec ton camarade, trouve la bonne réponse

Mon premier est « dans » en anglais
Mon deuxieme est un pronom indéfini
Mon troisieme est le premier de date
Mon quatriéme est un suffixe
Mon tout est une catastrophe naturelle

L’intérét de cette charade est de développer la créativité de 1’éléve et de créer une
dynamique de groupe.

2.3 Projet 04 :

Séquence 01

Activité 1 :
Type : Devinettel?

Objectif : Améliorer la capacité des éléves a trouver des solutions ainsi que 1’esprit
de groupe
Consigne : Avec tes camarades, jouez cette devinette

On me trouve souvent dans les cuisines.
Je ne sens pas trés bon.
On me remplit d'ordures

Qui suis-je ?

10 www.jeuxetcompagnie.fr
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L’intérét de cette activité est de permettre a 1’éléve d’améliorer sa capacité a analyser

les indices donnés et de se divertir avec ses camarades.

Séquence 02

Activite 2 :

Type : Poeme!!

Objectif : Permettre d’améliorer la prononciation chez les éleves ainsi de
développer leurs articulations.

Consigne : Lis le poeme a haut voix

L’eau c’est de I’or, regarde le bien Mais demain, comme par hasard
Y’en a encore, jusqu’a demain Un beau matin, il sera trop tard
L’eau c’est de I’or, prend en bien soin Et tu verras, ce que tu vas voir
C’est un trésor, entre tes mains Quand on aura, plus rien a boire

L’intérét du poéme est de développer la compétence de la mémorisation et la
prononciation des eleves.

3. Quelles suggestions pour une meilleure exploitation des activités ludiques
en classe de FLE ?

Pour améliorer les pratiques des enseignants en classe, nous avangons quelques
conseils et suggestions dans le but d’aider ces derniers a surmonter les difficultés

qu’ils rencontrent et a ameéliorer leurs pratiques :

- 1l faut que I’administration des établissements prenne en considération le
nombre élevé d’éléves dans une seule classe parce que cela influence sur la

gestion de la classe en situation d’apprentissage.

https://www.youtube.com/watch?v=76wScBdzN8g
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- Les responsables de 1’éducation national doivent donner plus d’importance aux
cours de francais et de consacrer plus de seances afin que 1’enseignant puisse
exploiter des activités qui plaisent les éleves (les activités ludiques).

- L’école algérienne n’offre pas beaucoup de moyens qui aident I’enseignant
dans ses pratiques, donc, il est important de sensibiliser les autorités éducatives
a I’importance des moyens techniques dans les écoles primaires (ordinateurs,
tablettes et d’autres outils numériques) afin qu’ils puissent intégrer les activités
ludiques dans leurs pratiques quotidiennes.

- Les concepteurs du manuel doivent penser a donner plus d’importance a
I’utilisation des activités ludiques en classe afin d’aider les éléves a mieux
comprendre les concepts enseignés.

- Pendant la réalisation d’une activité ludique, le travail individuel est a éviter
parce que les éleves préferent travailler en petits groupe. Le travail collectif
permet de partager les connaissances et les idées entre les apprenants.

- Il est important de sélectionner des activités qui suscitent 1’intérét des
apprenants. Autrement dit, il faut les choisir en fonction de leurs préférences et
de leurs besoins.

- La conception d’une activité ludique nécessite la présence de toutes les

caractéristiques qui forment une vraie activité ludique.

Conclusion

Les apprenants s’intéressent, participent et comprennent mieux quand il s’agit du jeu
et surtout quand c¢’était un jeu collectif ou ils peuvent s’exprimer librement et les
enseignants arrivent facilement a transmettre leurs messages en étant satisfaits de ce
qu’ils font avec leurs apprenants. Cela a été clairement constaté pendant les séances

d’observation.
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Par cette étude qui porte sur «L’exploitation des activités ludiques dans
[’enseignement apprentissage du frangais cas des éléves de 5A.P »,nous nous sommes
intéressées a la place des activités ludiques dans le manuel de 5AP et aux pratiques des
enseignants.

> Les enseignants du primaire recourent-ils aux activités ludiques dans

I’enseignement apprentissage du FLE ?
» Sioui, quelles sont ces activités, quelle place occupent-elles dans le manuel de
francais du 5A.P ?

Comment les enseignants les exploitent-ils en classe?
Et quelles sont les difficultés que les enseignants rencontrent pendant leur réalisation ?
Pour répondre a notre problématique, nous avons suivi une démarche méthodologique
qui nous a aidées a vérifier les hypotheses de depart.
Dans un premier temps, nous avons commencé par des questionnaires destinés aux
enseignants du frangais au cycle primaire, et ce dans le but de voir leurs
représentations sur les activités ludiques en classe ainsi que les différentes difficultés
qu’ils rencontrent lorsque ils réalisent ces activités.
Nous somme parvenues a un ensemble de résultats ou nous avons confirmé nos trois
hypothéses de départ, concernant le recours des enseignants aux activités ludiques, les
types d’activités ludiques les plus utilisés ainsi que les difficultés qu’ils rencontrent.
En effet, certains enseignants recourent de temps en temps aux activités ludiques dans
I’enseignement apprentissage de FLE et dans certaines séances. Parmi ces activités
nous trouvons les devinettes, les comptines et les jeux de roles.
Pendant la réalisation d’une activité ludique, les enseignants rencontrent plusieurs
difficultés telles que la surcharge des classes, le manque de temps ainsi que 1’absence
des moyens techniques. Ces dernieres sont les principales raisons qui poussent certains
enseignants a ne pas recourir carrément a ce type d’activité.
Dans un deuxieme temps, nous avons analysé le manuel scolaire de 5A.P dans le but
de recenser les activités ludiques qui existent et d’identifier la place qu’elles y
occupent. Nous avons constate qu’il n’y a pas assez d’activités ludiques dans ce
manuel et celles qui existent visent la production orale et écrite ainsi que les points de

langue (conjugaison).
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Ce constat nous a aidées a confirmer la moitié de notre troisieme hypothése concernant
le nombre insuffisant d’activités ludiques dans le manuel mais aussi les compétences
ciblées par ces activités vu qu’elles visent la production orale et écrite et les points de
langue. Par contre nous avons infirmé 1’autre moiti¢ a propos des types qui ne sont pas
variés, nous trouvons que des devinettes, des comptines et une bande dessinée.

Dans un troisieme temps, nous avons assisté a des séances avec les enseignants de
francais de 5A.P. Nous avons observé la facon dont ces derniers traitent les activités
ludiques. Le constat n’est pas le méme dans toutes les séances. En effet, nous avons
remarqué que dans la premiére et la derniére séance les éléves étaient motiveés et actifs,
ce qui a rendu la classe dynamique. Par contre dans la deuxieme séance les éleves
¢taient mal a 1’aise et passifs parce qu’ils ne travaillent pas collectivement ce qui a
marqué I’absence de I’interaction entre apprenant/apprenant.

Nous disons que la réussite de I’activité ludique dépend du réle de 1’enseignant, ou il
doit prendre en considération tous les facteurs qui ménent vers un bon déroulement de
cette activité, c'est-a-dire il doit penser aux activités que ses éleves préferent mais aussi
a la maniére de les réaliser.

Il est a signaler que notre travail de recherche a présenté certaines limites relatives au
nombre de séances. Nous aurions aimé assister a plus de séances de francais avec
différents enseignants mais malheureusement ces derniers étaient dans une période ou
ils devaient faire 1’évaluation des acquisitions pour leurs éléves, c’est pour cela, ils
n’ont pas pu nous accorder cette opportunite.

Quant aux activités ludiques proposées, il a été souhaitable de les expérimenter sur le

terrain, mais malheureusement nous n’avons pas eu le temps pour le faire.

Enfin, nous espérons que notre travail de recherche pourrait servir a d’autres

chercheurs qui souhaitent approfondir les études sur les activites ludiques.
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Annexe n°1

QUESTIONNAIRE

/Merci d’avance de répondre de maniére anonyme a ce questionnaire dont les
réponses contribueront a la réalisation d’un mémoire de fin de cycle universitaire :
Master en didactique du FLE a I’'université de Bejaia.

Notre travail s’intitule : L ‘activité ludique dans [’enseignement/apprentissage de
FLE chez les apprenants de cinquieme année primaire.

N

\

)

Renseignements généraux :
o AQge ...

e Sexe:Féminin [ ] Masculin ~ [_]
e Combien d’année d’expérience en enseignement possédez-vous ?

e Diplome :

Licence D Master D ENS (école normale supérieure) |:|

e Spécialité :
Sciences du langage D Littérature et civilisation |:| Didactique du FLE
LES QUESTIONS :

Section 01 : Les représentations des enseignants sur les activités ludiques

1) Pensez-vous que vos €léves s’intéressent aux cours de frangais?

Oui [ ] Non [ ]

Si non, a votre avis pour quelles raisons ?
Difficulté du programme |:|
Problémes de compréhension de la langue |:|

Les activités peu motivantes |:|

[ ]

.



2) Selon vous, I’activité ludique est une:

Source de plaisir Source d’ennui

Source de chahut en classe Source de motivation

Moyen d’interaction entre les apprenants

Moyen facile d’apprentissage Activité difficile a gérer

-------------------------------------------------------------------------------------------------

Section 02 : La présence des activités ludiques dans le manuel de 5.AP
1) Les activités ludiques figurent-elles dans le manuel scolaire de 5.A.P ?
oui [] Non []
Si oui, sont-elles :
Suffisantes [] insuffisantes []

2) Les activités proposées dans le manuel de 5.A.P ameéliorent-elles les
compétences communicatives des apprenants ?

oui [] Non [_]
Section03 : Les pratiques des enseignants
1) Utilisez - vous les activités ludiques dans votre classe ?
Souvent [ | Desfois [ ] Rarement [ ] Jamais [ ]

2) Quels types d’activités proposez-vous a vos apprenants ?

Les jeux de role Devinettes Charades
Poémes Comptines Caricature
AAUL S 1o e e

3) Dans quelle séance réalisez-vous ces activités avec vos éléves ?

Compréhension orale Production orale Points de langue

8



Comprehension ecrite Production écrite

4) Utilisez-vous d’autres activités ludiques qui n’existent pas dans le manuel
pendant le cours :

Oui Non

Si oui, lesquelles ?

.............................................................................................

5) Reéalisez-vous les activites ludiques:

e Les modalités de travail :

En groupe Individuellement

e Le lieu de la réalisation :

En classe En dehors de la classe

6) Vous jugez que le recours a ce type d’activité vous aide a atteindre vos
objectifs :
Toujours Souvent Rarement Jamais

7) D’apreés vous, les activités ludiques aident-elles les apprenants dans la
production :

Oui Non

Et dans la compréhension:

Oui Non

SENON, POUIGUOT 2 .ottt et e et et et e e aaeaas

8



8) Selon votre expérience professionnelle, le recours aux activités ludiques est :

Obligatoire facultatif

Section 04: Les difficultés rencontrées pendant ’usage des activités ludiques :

1) Rencontrez-vous des difficultés lors de 1’utilisation des activités ludiques ?

Oui Non

Si oui, quel genre de difficultes :

Absence de moyens techniques La surcharge des classes
Manque d’activités ludiques dans les manuels scolaires Facteur de temps
AU Lo e

.................................................................................................

2) Quel avis personnel pouvez-vous donner sur le recours aux activites ludiques
pour les éleves de 5.A.P ?

..................................................................................................

.



Annexe n°2

La grille d’observation

La date de I’observation :

La classe observée :

L’enseignant observe :

Les informations générales :

e Compétence visee :

e Typed’activité :

e Source d’activité :

e Objectif de ’enseignant :

Criteres

L’échelle

Le cadre spatio-temporel

Le lieu de la réalisation: En classe En dehors de la classe

Le moment de la réalisation Au début Au milieu A lafin
La durée de la réalisation 30min 1h 1h30

La disposition de la salle Enrangées | En U En ilots En cercle
Les supports utilisés : Ardoise |Tableau |Image |Vidéo Audio

-




La maniere de travailler

Individuel A deux

Plus de deux

Le role de I’enseignant

Critéres

Souvent

Parfois

Rarement | Jamais

Explique I’objectif de 1’activité

Explique la consigne

Explique les régles du jeu

Explique les limites du jeu

Annonce la durée du jeu

Contréle la classe

Guide les apprenants dans la réalisation

Interroge les apprenants

Répond aux questions des apprenants

Participe a la réalisation de ’activité

Le role de I’apprenant

Participe

Répond aux questions de I’enseignant

Interagit librement entre eux

Se déplace librement en salle

S’amuse en réalisant I’activité

La fin de lactivité

L’enseignant annonce la fin de Oui Non

I’activité

Les apprenants trouvent la réponse Complete | Partielle Aucune réponse
La correction Collective Individuelle
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Annexe n°9

1. Lis la comptine avec tes camarades. ~'
Monsieur le cordonnier

Tres 16t le matin,

le cordonnier a fait sa toilette,
il a prépare,

son plus beau gilet

son chapeau et sa jaquette.

I! a chaisi,

ses souliers vernis,

Il a pris le train pour aller chanter,
au bal des petits cordonniers.

Nanrde Tarniwline Pisers Famntinee sn Lihorts Parie Aathan 1084 »

Annexe n°10

e - | wreeegrmres g

\.
Je joue avec les lettres et les sons

1. Chante la comptine avec tes camarades. ~&
La petite étoile
Brille, brille petite étoile,
dans la nuit qui se dévoile,
tout la-haut au firmament.
Tu scintilles comme un diamant.
Brille, brille petite étoile,
veille sur ce garcon qui dort en bas.




Résume :
Le jeu a un rdle capital dans le développement de 1’enfant, il est considéré comme un moyen
de divertissement et d’apprentissage de diverses compétences chez lui. A cet égard, nous
nous sommes intéressees a « L’exploitation des activités ludiques dans [’enseignement
apprentissage du FLE : cas des éléves de 5A.P », ol nous avons montré que le recours aux
activités ludiques en classe de FLE vise a susciter chez les apprenants un intérét qui peut les
encourager a apprendre, ainsi que pour I’enseignant a travailler dans un climat favorable et
chaleureux plein de motivation.
Aprés D’étude menée, nous avons confirmé que I’activité ludique est un outil de
divertissement et de détente susceptible d’effacer I’ennuie et le malaise chez 1’apprenant
durant son apprentissage. Donc, 1’intégration des activités ludiques en classe de FLE est une
solution parfaite pour ’enrichissement et 1’amélioration de 1’enseignement/apprentissage du
francais.
Mots clés : Activité ludique, jeu, motivation, enseignement/apprentissage du FLE.
Abstract:
The game has a crucial role in the development of the child, it is considered as a means of
entertainment and helping them to learn various skills. In this regard, we were interested to «
The use of ludic activities in the teaching of French for the students of 5A.P », where we
showed that the use of ludic activities in the FLL class aims to arouse an interest that can
encourage them to learn, as well as for the teacher to work in favorable and warm climate full
of motivation.
After the study carried out, we confirmed that the ludic activity is an entertainment and
relaxation tool likely to erase boredom and discomfort in the learner during his learning. So,
the integration of ludic activities in the FFL class is a perfect solution for enriching and
improving the teaching of French.
Keywords: Ludic activities, game, motivation, teaching/learning French
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