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Introduction générale

L’informatique est devenue essentielle dans notre vie quotidienne, offrant de
nombreux avantages. Elle facilite la communication, l’accès à l’information et
simplifie les tâches professionnelles. Elle organise et stocke les informations et
résout les problèmes complexes.

Plus encore l’informatique joue un rôle essentiel dans le développement des
applications Web. Elle permet la conception, le développement et la gestion de ces
applications.
Grâce à l’informatique, les développeurs peuvent créer des interfaces interactives,
des fonctionnalités dynamiques et des expériences utilisateur optimisées.

Les applications Web offrent de nombreuses opportunités pour la gestion
des entreprises afin de gérer efficacement leurs opérations. Elles peuvent être
personnalisées pour répondre aux besoins spécifiques de chaque entreprise.
Ces applications permettent de gérer efficacement les opérations quotidiennes, telles
que la gestion des stocks, la facturation et la communication interne, la gestion des
ressources humaines, et bien plus encore.
De plus, elles facilitent la collaboration entre les équipes, en permettant un accès
facile et sécurisé aux données et aux ressources nécessaires.

Dans ce contexte, notre projet est de créer une application web, facile à utiliser
et fiable, mais aussi facile à maintenir et évolutive pour répondre aux besoins futurs
de la direction du cadastre et de la conservation foncière de la wilaya de Béjaia afin
de simplifier la gestion des dossiers fonciers, favorisent la transparence et l’accès à
l’information, et améliorer l’efficacité du processus de l’enquête foncière de la loi
07-02 pour la délivrance de l’acte de propriété.

Ce rapport décrira les phases suivies pour la réalisation de l’application. Le
mémoire comportera quatre chapitres :

Dans le premier chapitre « Présentation de l’organisme d’accueil et le recueil des
besoins », nous présenterons la direction du cadastre et de la conservation foncière
de la wilaya de Béjaia, en indiquant les services qui lui sont associés. Nous établirons
ensuite la problématique et les objectifs dans lesquels seront étalées les exigences
fonctionnelles du futur outil de gestion.

Par la suite, dans le deuxième chapitre dédié à « Identification et Études des
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Besoins », nous introduisons sur la méthode agile simple et générique ainsi, le lan-
gage de modélisation UML. Ensuite, on va établir le diagramme de contexte et le
diagramme de cas d’utilisation avec l’étude des cas d’utilisation enfin nous allons
établir également des diagrammes de séquence système.

Le troisième chapitre intitulé « Analyse et Conception » sera détaillé aux dia-
grammes d’interaction qui interagissent avec le système à développer, ainsi que le
diagramme de classe générale, enfin, on termine avec le modèle relationnel.

Le dernier chapitre qui est « réalisation » est consacré à la réalisation de l’appli-
cation, en présentant les différents outils techniques et les langages de programma-
tion utilisés, le diagramme de déploiement ainsi que quelques captures. d’écran des
interfaces de notre application.

Enfin, nous conclurons notre travail par une conclusion générale et des perspec-
tives futures.
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Chapitre 1

Organisme d’accueil et recueil des
besoins

1.1 Introduction
Dans le cadre de notre projet de fin d’étude, nous avons effectué un stage au

sein de la direction du cadastre et de la conservation foncière de la wilaya de Béjaia.
Nous avons ainsi conceptualisé un rapport qui résume le travail effectué durant la
durée de stage. En premier lieu, nous décrivons l’organisme d’accueil au sein duquel
nous avons effectué notre stage. Par la suite, nous passons en revue le contexte du
projet, la problématique et les objectifs envisagés.

1.2 Présentation de l’organisme d’accueil
La direction du cadastre et de la conservation foncière de la wilaya de Béjaïa est

un service public algérien qui a été créé dans les années 1960, après l’indépendance
du pays. À l’époque, l’Algérie a dû faire face à de nombreux défis pour développer
son économie et moderniser son administration, y compris dans le domaine de la
gestion foncière. Au fil des décennies, la direction du cadastre et de la conservation
foncière de la wilaya de Béjaïa a évolué pour s’adapter aux changements dans les
technologies et les pratiques de gestion foncière.
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1.2.1 Informations générales

L’Etat à l’instar des collectivités publiques possède des biens immobiliers qui
forment le domaine de l’Etat et qui se divise en deux masses : le domaine public
et le domaine privé. La gestion des biens formant le domaine public de l’Etat est
confiée à des services ou organismes affectataires ; les biens relevant du domaine
privé de l’Etat sont gérés par l’Administration des Domaines. L’Administration
Domaniale et Foncière joue un rôle majeur sur le plan socio-économique dans
notre pays du fait qu’elle agit en tant qu’expert et notaire de l’Etat en matière
d’opérations foncières et immobilières. Elle a pour missions essentielles :

• d’organiser la gestion des patrimoines publics et de veiller à toute atteinte
physique ou juridique aux biens de l’Etat ;

• de contrôler les conditions de fond et de forme des documents portant sur la
propriété immobilière publique ou privée et sur les autres droits réels immo-
biliers.

Les services du domaine national, de la conservation foncière et du cadastre se-
ront désormais fusionnés. L’objectif est de mettre fin à certaines défaillances induites
par les problèmes de coordination de ces administrations, d’améliorer le service pu-
blic, mais aussi et surtout d’accélérer le processus de régularisation du foncier et
mieux suivre l’état des biens fonciers.
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1.2.2 Organisation de la direction du cadastre et de conser-
vation foncière de wilaya

La direction du cadastre et de la conservation foncière de wilaya comprend, sous
l’autorité du directeur du cadastre et de la conservation foncière de wilaya, cinq (5)
services.

L’organisme de la direction du cadastre et de conservation foncière est présenté
dans la figure 1.1 ci-aprés :

Figure 1.1 – Organigramme général de la direction du cadastre et de conservation
foncière de wilaya.
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1.2.3 Service de cadastre

Service de cadastre est chargé, notamment :
• Mettre en œuvre les programmes de production cadastrale et de sa rénova-

tion ;
• Effectuer les procédures d’établissement, de dépôt et de remise des documents

cadastraux et d’assurer leur mise à jour et leur concordance avec le livre
foncier ;

• Assurer la réalisation des travaux de topographie, de délimitation, de bornage
et de partage des propriétés.

1.2.4 Service du contentieux cadastral et foncier

Le service du contentieux cadastral et foncier est chargé, notamment :
• Suivre les affaires contentieuses relatives au cadastre et à la conservation

foncière devant les instances judiciaires compétentes :
• Etudier, en coordination avec les autres services de la direction de wilaya, les

requêtes et les doléances reçues et d’en assurer le suivi.

1.2.5 Service de la numerisation, de la communications et des
archives

Communication et des archives est chargé, notamment :
• La mise en œuvre des programmes relatifs à la numérisation des activités du

cadastre et de la conservation foncière ;
• Organiser l’accueil et l’information du public et d’œuvrer à l’amélioration du

service public ;
• Organiser et de gérer les archives et les documents de la direction de wilaya.

1.2.6 Service des moyens généraux

Le service des moyens généraux est chargé, notamment :
• Assurer, sous l’autorité du directeur de wilaya, la gestion du budget de la

direction de wilaya ;
• Assurer la dotation des structures de la direction de wilaya en moyens et en

équipements de travail et de veiller à leur entretien ;
• Coordonner avec la direction régionale les activités liées à la gestion du per-

sonnel de la direction de wilaya et de ses services de rattachement.

1.2.7 Service de la conservation fonciere

Le service de la conservation foncière est chargé, notamment :
• Organiser la mise en œuvre des opérations relatives à l’institution du livre

foncier et à sa tenue à jour ;
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• Procéder à la constatation du droit de propriété immobilière et de délivrance
de titres de propriété, par voie d’enquête foncière ;

• Encadrer l’exécution des prestations des conservations foncières.

1.2.7.1 Le bureau du livre foncier

Le bureau du livre foncier est chargé, notamment :
• Veiller à l’exécution des travaux concourant à l’institution et à la mise à jour

du livre foncier ;
• Suivre l’évolution des opérations d’immatriculation des immeubles cadastrés

au livre foncier.

1.2.7.2 La loi n° 07-02

La loi n° 07-02 du 27 février 2007 a institué une procédure de constatation du
droit de propriété immobilière et de délivrance de titres propriété par voie d’enquête
foncière.

Les modalités de mise en œuvre de cette procédure ont été fixées par le décret
exécutif n° 08-147 du 19 mai 2008 relatif aux opérations d’enquête foncière et de
délivrance de titres de propriété.

1.3 Stage
Durant notre stage au niveau de la direction du cadastre et de la conservation

foncière de la wilaya de Béjaia, nous nous sommes focalisés sur la procédure de
délivrance de l’acte de propriété. Cette procédure est un processus essentiel dans
la reconnaissance légale des droits de propriété. Conformément à la loi 07-02, cette
procédure vise à établir la propriété immobilière en fournissant aux propriétaires
des documents juridiques officiels attestant de leurs droits. Pour ce faire, plusieurs
étapes sont suivies de manière rigoureuse. Tout d’abord, le demandeur soumet une
demande d’acte de propriété accompagnée des documents nécessaires, tels que les
titres fonciers et les preuves d’acquisition. Ensuite, une équipe de professionnels qua-
lifiés appelés enquêteurs procède à une enquête approfondie pour vérifier la validité
des documents et l’exactitude des informations fournies et évaluer la superficie et la
valeur du bien. Une fois toutes les vérifications effectuées et les conditions remplies,
l’acte de propriété est rédigé et délivré au demandeur. Cette procédure garantit la
protection des droits de propriété et contribue à la stabilité et à la transparence du
marché foncier au sein de la wilaya de Béjaïa.

1.3.1 Problématique

La problématique du cadastre et de la conservation foncière de la wilaya de Béjaïa
réside dans le fait que l’ensemble des données relatives à la gestion des terres sont
actuellement stockées sous forme de registres manuscrits et de documents papiers.
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Durant cette phase, nous avons constaté plusieurs anomalies et dysfonctionnement
dans l’application de la loi 07/02 sur le terrain (des inconvénients et des failles dans
la prise en charge de traitement de dossier du droit de propriété des citoyens), nous
les avons résumés dans les points suivants.

• Absence totale d’un logiciel, limité en tableau Excel ;
• Difficulté de respecter les délais régimentaire (délais d’ouverture de dossier,

délais sortie sur les lieux, délais d’affichage d’opposition.
• Absence d’un moyen de recherche rapide
• L’activité d’enquête foncière génère un important volume d’information spé-

cifiques et complexes, Le nombre d’enquêteurs traitant est constant, face au
volume important de dossier qui ne cesse de grandir.

• La lourdeur fastidieuse à la moindre tentative d’évaluation, ou de recherche
à partir des dossiers, ce qui engendre la perte du temps (des instances de
traitement des dossiers) ;

• La difficulté de situer une chaine parallèle des désignations foncières, un risque
fort de délivrer des titres de propriétés d’une seule désignation foncière à deux
requérants ou plus ;

• Perte de documents ;
• Il est possible qu’un document (plan topographique) appartient à un dossier

d’enquête foncière soit rangé dans d’autres dossiers lors de l’organisation et
le stockage dans des boites d’archives ;

• Problème de dégradation de dossier papier ;
• L’insécurité, tel que le vol, incendie ;
• Manque de confidentialité de l’information sur le dossier ;
• L’encombrement d’accès en même temps au dossier d’enquête peut générer

l’ajout de certains documents non déterminé ou la suppression d’autres ;
• La longueur du processus de dossier d’enquête rend le suivi souvent non

structuré ; entre les acteurs (secrétariat, enquêteur, direction des domaines,
cadastre et autres.) qui interagissent sur le traitement de dossier d’enquête.

1.3.2 Objectif de l’étude

Afin d’améliorer les fonctions et les processus de travail au niveau de la direction
du cadastre et de la conservation foncière de la wilaya de Bejaia, nous sommes
appelées à réaliser une application web qui permet de répondre aux besoins perçus
par les gestionnaires de l’entreprise. Le système réalisé assure les objectifs cités ci-
dessus :

• Important gain de temps de traitement des requêtes (dossiers), en consé-
quence d’éviter l’instance de traitement ;

• Un meilleur encadrant de la gestion du droit de propriété d’immeuble ;
• Offrant cet outil, va aider les acteurs intervenant sur le dossier d’enquête avec

efficacité et un meilleur taux de rendement ;
• Permettre une recherche rapide de l’information ;
• Dématérialisation des dossiers, en numérisant les documents déposés ;
• Unifier la méthode de travail pour l’ensemble des enquêteurs.

6



1.3.3 Proposition d’une solution

La numérisation et la mise en place d’un système informatique de gestion fon-
cière devient essentielle pour améliorer l’efficacité et la rapidité de traitement des
demandes de la constatation du droit immobilier et de la délivrance de l’acte de
propriété, pour faciliter l’accès aux données foncières et pour assurer une meilleure
protection des droits de propriété foncière. La création d’une application web peut
être une solution efficace pour la problématique de gestion foncière au cadastre et
à la conservation foncière de la wilaya de Béjaïa. Cette application permettrait de
numériser et de centraliser l’ensemble des données foncières dans une base de don-
nées unique, accessible par tous les acteurs impliqués dans la gestion foncière. Elle
permettra également de simplifier les procédures de demande de la constatation du
droit immobilier et de la délivrance de l’acte de propriété, de faciliter l’accès aux
informations foncières et de réduire le temps de traitement des demandes. L’appli-
cation web peut être dotée de fonctionnalités de sécurité avancées pour garantir la
sécurité et la confidentialité des données stockées.

1.3.4 Besoins Fonctionnels

Notre application doit satisfaire les exigences fonctionnelles suivantes :

• L’authentification ;
• La Gestion des requérants ;
• La Gestion des procurants ;
• La Gestion des désignation foncières ;
• La Gestion des dossiers ;
• La Gestion des dossiers d’opposition.

1.3.5 Besoins non-fonctionnels

Notre projet doit répondre aux critères suivants :
• La rapidité de traitement : En effet, vu le nombre important des transac-

tions quotidiennes, il est impérativement nécessaire que la durée d’exécution
des traitements s’approche le plus possible du temps réel.

• La performance : Un logiciel doit être avant tout performant, c’est-à-dire
à travers ses fonctionnalités, répond à toutes les exigences d’une manière
optimale.

• La convivialité : notre application offre des interfaces utilisateurs ergono-
mique et exploitable par l’utilisateur, elles sont facile de prise en main et
simple à d’utilisation.

• La sécurité : Notre future application doit permettre un accès sécurisé aux
données .

• Maintenabilité : Notre future application doit avoir une aptitude à être
maintenu en état de bon fonctionnement.
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1.4 Langage et Processus de dévloppement
En ce qui concerne le formalisme et l’enchaînement des étapes d‘analyse et de

conception que nous allons adopter, nous nous sommes basé sur le langage de mo-
délisation UML et une démarche décrite dans [1]

1.5 Conclusion
Dans ce chapitre, nous avons entamé notre travail par la présentation de l’or-

ganisme d’accueil. Ensuite, nous avons évoqué quelques problématiques liées à la
gestion de la direction du cadastre et la conservation foncière. Pour finir, nous avons
proposé une solution et on a tracé le contenu des objectifs qui devra répondre aux
besoins la direction.
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Chapitre 2

Identification et Etude des besoins

2.1 Introduction
Ce chapitre est consacré aux méthodes de conception. Nous commençons par pré-

senter la méthode agile simple et générique appliquée dans notre étude de cas. En-
suite, nous introduisons le langage de modélisation UML. Enfin, nous nous concen-
trons sur les objectifs d’UML.

2.2 La méthode agile
Pour la performance de notre système de gestion d’informations, et pour satisfaire

les exigences du client en moindre coût et délai, nous avons utilisé une méthode agile
simple et générique.

2.2.1 Présentation de la méthode simple et générique

La méthode simple et générique qui se situe à mi-chemin entre UP (Unified
Process), qui constitue un cadre général très complet de processus de développement,
et XP (eXtreme Programming) qui est une approche minimaliste à la mode centrée
sur le code. Cette méthode est le résulte de plusieurs années d’expérience sur de
nombreux projets dans des domaines variés. Elle a donc montré son efficacité dans
la pratique et est :
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• conduite par les cas d’utilisation, comme UP, mais bien plus simple ;
• relativement légère et restreinte, comme XP, mais sans négliger les activités

de modélisation en analyse et conception ;
• fondée sur l’utilisation d’un sous-ensemble nécessaire et suffisant du langage

UML (modéliser 80 % des problèmes en utilisant 20 % d’UML) [1].

2.3 Langages de modélisation
Pour Faciliter notre tâche nous avons fait recours au langage de modélisation

unifié UML.

2.3.1 Présentation de l’UML

UML (Unified Modeling Language) est un langage de modélisation orientée objet
développée en réponse à un appel à propositions initié par l’OMG (Object Mana-
gement Group) pour définir une notation standard pour modéliser des applications
construites à partir d’objets. Il est hérité de plusieurs autres méthodes telles que
OMT (Object Modeling Technology) et OOSE (Object Oriented Software Enginee-
ring). Les principaux auteurs de la notation UML sont Grady Booch, Ivar Jacobson
et Jim Rumbaugh. UML, est conçu pour fournir une méthode normalisée pour vi-
sualiser la conception d’un système. Il est couramment utilisé en développement
logiciel et en conception orientée objet.

• UML n’est pas une méthode, c’est un langage qui permet de représenter des
modèles, mais il ne définit pas le processus d’élaboration des modèles.

• UML à une notation graphique permet d’exprimer visuellement une solution
objet, ce qui facilite la comparaison et l’évaluation de solution.

• UML est un langage de modélisation objet, permet d’exprimer et d’élaborer
des modèles objet, indépendamment de tout langage de programmation. UML
est un langage formel, définit par un méta modèle.

• UML permet de représenter un système selon différentes vues complémen-
taires (les diagrammes) [2].
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2.3.2 Différents types de diagrammes UML

La version actuelle, UML 2.5, propose 14 types de diagrammes. Les diagrammes
sont représentés sous deux types de vue : d’un point de vue statique ou structurelle
du domaine avec les diagrammes de structure (Structure Diagrams), d’un point de
vue dynamique avec les diagrammes de comportement (Behavior Diagrams) et les
diagrammes d’interactions (Interaction Diagrams). Les diagrammes sont dépendants
hiérarchiquement et se complètent, de façon à permettre la modélisation d’un projet
tout au long de son cycle de vie selon l’ouvrage dans. [3].

Figure 2.1 – Types de diagrammes UML.
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2.4 Etude des acteurs du système

2.4.1 Définition du mot Acteur

Entité qui interagit avec le système.
• Personne, chose, logiciel, extérieur au système décrit
• Représente un rôle (plusieurs rôles possibles pour une même entité)
• Identifié par le nom du rôle [4].

Pour cette application, nous avons identifié un seul acteur et quelques cas
d’utilisations répondants aux besoins de cet acteur.

L’acteur principale est :

• Secrétaire foncière.

Acteur rôle
Secrétaire foncière - Elle s’occupe de la gestion des requé-

rants et procurants d’un bien et sa des-
tination, ainsi elle peut gérer les diffé-
rents dossiers déposés.

Table 2.1 – Identification de l’acteur du système.

2.5 Modélisation du contexte
On représentera l’interaction de l’acteur avec l’application dans la figure ci des-

sous :

Figure 2.2 – Diagramme de contexte de l’application.
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Les différents messages sont détaillés dans le tableau suivant :

Acteur Message Acteur -> Système Message Système-> Acteur
Secrétaire
foncière

M1 L’authentification (Email et
Mot de passe).

M2 Réponse du système (soit
Erreur, soit l’affichage de
l’interface).

M3 La numérisation de tous
les documents sous format
PDF.

M4 Sauvegarder les fichiers
scannés avec possibilité de
les télécharger.

M5 Effectuer la liste des requé-
rants.

M6 Affichage de la liste des
requérants avec possibilités
de modifier, d’ajouter et de
supprimer.

M7 Effectuer la liste des procu-
rants et leur procuration.

M8 Affichage de la liste des
procurants avec possibilités
de modifier, d’ajouter et de
supprimer.

M9 Examiner les dossiers effec-
tuer par les requérants ou
procurants ayant déposé un
dossier.

M10 Affichage des dossiers des
requérants ou procurants
avec possibilités de refus
pour enquête ou d’accepta-
tion pour enquête.

M11 Accéder à la désignation
foncière.

M12 Affichage de la liste des dési-
gnations foncières avec pos-
sibilité de modifier, d’ajou-
ter et de supprimer.

M13 Visualiser les dossiers. M14 Afficher la liste des dossiers
avec possibilité de modifier,
d’ajouter et de supprimer.

M15 Consulter les dossiers d’op-
position.

M16 Afficher la liste des dossiers
d’opposition avec possibilité
de modifier, d’ajouter et de
supprimer.

Table 2.2 – Identification des messages échangés.
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2.6 Cas d’utilisation

2.6.1 Définition du mot Cas d’utilisation

Fonctionnalité visible de l’extérieur.
• Action déclenchée par un acteur.
• Identifié par une action (verbe à l’infinitif) [4].

Dans ce qui suit, nous décrivons les diagrammes de cas d’utilisation associés à
chacun des acteurs de l’application à réaliser.

2.6.2 Identification des cas d’utilisation

Le tableau suivant représente les acteurs du système et leurs cas d’utilisation :

Numéro Cas d’utilisation Acteur
1 Authentification Secrétaire foncière
2

lister les requérants

Ajouter

Modifier

Supprimer

Secrétaire foncière

3
Afficher la liste des

procurants

Ajouter

Modifier

Supprimer

Secrétaire foncière

4
Accéder à la

désignation foncière

Ajouter

Modifier

Supprimer

Secrétaire foncière

5

Visualiser les dossiers

Ajouter

Modifier

Supprimer

Filtrer

Secrétaire foncière

6
Consulter les

dossiers d’opposition

Ajouter

Modifier

Supprimer

Secrétaire foncière

Table 2.3 – Identification des cas d’utilisations.
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2.6.3 Description des cas d’utilisation

2.6.3.1 Le cas d’utilisation «Authentification».

Déscription su sommaire
Titre Authentification
But Limiter l’accès au système juste aux acteurs concernés.
Acteur Secrétaire foncière

Description des enchaînements
Scénario nominal Ce cas d’utilisation est déclenché lorsque la secrétaire

foncière veut accéder au système. La secrétaire foncière
fournit Email et un mot de passe , et envoie les informa-
tions au système afin d’accéder à son espace de travail.
Le système effectue des vérifications :
- Si l’utilisateur a omis l’identification ou mot de passe
alors il faut exécuter
[Exception 01 : champsVides].
- Si l’identifiant et/ou mot de passe ne sont pas correcte
alors il faut exécuter
[Exception 02 : champsIncorrect].

Scénario alternatif /
Exception [Exception 01 : champsVides] :

Le système notifie une erreur à l’utilisateur en lui in-
diquant qu’il a oublié un ou plusieurs champs à saisir
(identifiant ou mot de passe), et l’invite à compléter les
champs manquants.
[Exception 02 : champsIncorrect] :
Le système indique à l’utilisateur qu’une erreur est dé-
tectée liée à son identifiant et/ou à son mot de passe, il
l’invite à re-saisir son identifiant et/ou son mot de passe.

Table 2.4 – Description textuelle du cas d’utilisation «Authentification».
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2.6.3.2 Le cas d’utilisation «Lister les requérants».

Déscription du sommaire
Titre Lister les requérants
But Accèder à la liste des requérants.
Acteur Secrétaire foncière

Description des enchaînements
Scénario nominal Dans le cas où la secrétaire foncière souhaiterait accéder

à la Liste des requérants, elle doit d’abord s’authentifier,
afin de pouvoir accéder à l’interface et effectuer diverses
tâches.

Scénario alternatif /

Table 2.5 – Description textuelle du cas d’utilisation «Lister les requérants».
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2.6.3.3 Le cas d’utilisation «Ajouter, Modifier, Supprimer des requé-
rants».

Déscription du sommaire
Titre Lister les requérants
But Mettre à jour la liste des requérants.
Acteur Secrétaire foncière

Description des enchaînements
Scénario nominal Une fois la secrétaire foncière est sur l’interface de Liste

des requérants, elle peut alors effectuer différentes tâches
depuis les formulaire à remplir.

• Elle ajoute de nouveaux requérants en saisissant
sur le formulaire d’ajout leurs informations.

• modifie les données des requérants depuis le for-
mulaire de modification existants si nécessaire.

• Supprime les requérants de la liste lorsque cela
est requis.

Après chaque action elle vérifie que les informations sont
correctement enregistrées.
Le système effectue des vérifications :
- Si lors du remplissage d’un formulaire la secrétaire fon-
cière n’a pas rempli tous les champs, il faut exécuter
[Exception 01 : champsVides].
- Si la secrétaire foncière a inséré un requérant déjà exis-
tant, il faut exécuter
[Exception 02 : RequérantExiste].

Scénario alternatif /
Exception [Exception 01 : champsVides] :

Le système notifie une erreur à la secrétaire foncière en
lui indiquant qu’elle a oublié un ou plusieurs champs à
saisir, et l’invite à compléter les champs manquants.
[Exception 02 : RequérantExiste] :
Le système indique à la secrétaire foncière une erreur, le
requérant ajouter existe déjà dans la base de donnée.

Table 2.6 – Description textuelle du cas d’utilisation «Ajouter, Modifier, Supprimer
des requérants».
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2.6.3.4 Le cas d’utilisation «Visualiser les dossiers».

Déscription du sommaire
Titre Visualiser les dossiers
But Accèder à la liste des dossiers.
Acteur Secrétaire foncière

Description des enchaînements
Scénario nominal Si secrétaire foncière souhaiterait accéder à la Liste des

dossiers, elle doit d’abord s’authentifier, afin de pou-
voir accéder à l’interface et effectuer des tâches tel que
l’ajout,la modification, la suppression et le filtarage.

Scénario alternatif /

Table 2.7 – Description textuelle du cas d’utilisation «Visualiser les dossiers».
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2.6.3.5 Le cas d’utilisation «Ajouter, Modifier, Supprimer des dossiers».

Déscription du sommaire
Titre Visualiser les dossiers
But Mettre à jour la liste des dossiers.
Acteur Secrétaire foncière

Description des enchaînements
Scénario nominal Une fois la secrétaire foncière est sur l’interface de Vi-

siualiser les dossiers, elle peut alors effectuer différentes
tâches depuis les formulaire à remplir.

• Elle ajoute de nouveaux dossier en saisissant sur
le formulaire d’ajout leurs informations.

• modifie les données lié aux dossiers des requérants
depuis le formulaire de modification existants si
nécessaire.

• Supprime les dossiers de la liste.
• Filtrer les dossiers en indiquant le critère de fil-

trage (état du dossier, par date, par nom...).
Le système effectue des vérifications :
- Si lors du remplissage d’un formulaire la secrétaire fon-
cière n’a pas rempli tous les champs, il faut exécuter
[Exception 01 : champsVides].
- Si la secrétaire foncière a inséré un dossier déjà exis-
tant, il faut exécuter
[Exception 02 : DossiersExiste].

Scénario alternatif /
Exception [Exception 01 : champsVides] :

Le système notifie une erreur à la secrétaire foncière en
lui indiquant qu’elle a oublié un ou plusieurs champs à
saisir, et l’invite à compléter les champs manquants.
[Exception 02 : DossierExiste] :
Le système indique à la secrétaire foncière une erreur, le
dossier ajouter existe déjà dans la base de donnée.

Table 2.8 – Description textuelle du cas d’utilisation «Ajouter, Modifier, Supprimer
des dossiers».
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2.6.4 Diagramme de cas d’utilisation

2.6.4.1 Diagramme de cas d’utilisation secrétaire foncière

Figure 2.3 – Diagramme de cas d’utilisation secrétaire foncière.

20



2.7 Diagramme de Séquence Système

2.7.1 Définition du diagramme de séquence

Les diagrammes de séquence font parties des diagrammes comportementaux (dy-
namique) et plus précisément des diagrammes d’interactions. Ils sont une solution
populaire de modélisation dynamique en langage UML(Unified Modeling Language).
Les diagrammes de séquences permettent de décrire comment les éléments du sys-
tème interagissent entre eux et avec les acteurs :

• Les objets au cœur d’un système interagissent en s’échangent des messages.
• Les acteurs interagissent avec le système au moyen d’IHM (Interfaces Homme-

Machine), selon le cour référé dans [5].
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2.7.2 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Authen-
tification»

L’utilisateur de l’application doit introduire son email et son mot de passe puis
valide pour s’authentifier.

Figure 2.4 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Authentification».
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2.7.3 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Ajouter
un dossier»

La secrétaire foncière peut ajouter un dossier en remplissant un formulaire
d’ajout d’un dossier, et en introduisant ses données et de valider le formulaire.

Figure 2.5 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Ajouter un dossier».
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2.7.4 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Modifier
un dossier»

La secrétaire foncière peut modifier les données d’un dossier par le formulaire où
se trouvent les données du dossier, puis elle va valider les modifications afin que les
nouvelles données puissent être enregistré.

Figure 2.6 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Modifier un dossier».
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2.7.5 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Suppri-
mer un dossier»

La secrétaire foncière peut supprimer un dossier en sélectionnant le dossier à
supprimer sur la liste des dossiers, et cliquer sur le bouton supprimé pour que la
suppression puisse être validée.

Figure 2.7 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Supprimer un dossier».
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2.7.6 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Filtrer
un dossier»

La secrétaire foncière peut filtrer les dossier en sélectionnant le critère de filtrage
et cliquer sur filtrer.

Figure 2.8 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Filtrer un dossier».
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2.8 Conclusion
Dans ce chapitre, nous avons commencé par un aperçu sur la méthode simple

et générique. Ensuite, on a présenté quelques notions sur la modélisation avec le
langage UML. Puis nous avons établi un diagramme de cas d’utilisation et étudier
l’acteur et les cas d’utilisations du système. Enfin nous avons présenté également
la notion de diagramme de séquence ainsi constitué des exemples de diagramme de
séquence de quelques cas d’utilisation. Dans le chapitre suivant nous allons présenter
la partie analyse des besoins.
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Chapitre 3

Analyse et Conception

3.1 Introduction
Après avoir tracé les grandes lignes de phase de spécification des besoins, nous

passons à la phase de conception qui a pour objectif d’avoir une bonne architecture
de système.La conception générale et détaillée, sera réalisée en s’appuyant sur le
langage UML (Unified Modeling Language) en suivant le processus de développe-
ment de la méthode simplie et générique. il nous permet une meilleure conception
du côté de l’application, et nous donne une décomposition claire et simple .

3.2 Diagramme de séquence d’interaction
Un diagramme d’interaction UML est utilisé pour représenter le comporte-

ment interactif d’un système. Les diagrammes d’interaction se concentrent sur la
description du flux de messages au sein d’un système, en fournissant du contexte
pour une ou plusieurs lignes de vie. Ils peuvent également servir à illustrer des
séquences ordonnées et permettre de visualiser des données en temps réel dans les
modélisations de systèmes UML. Le diagramme de séquence d’interaction est un dia-
gramme d’interaction mettant l’accent sur la chronologie de l’envoi des messages [6].

Classes d’interface (boundary) : des classes qui permettent l’interaction entre
l’application et ses utilisateurs. Pour chaque cas d’utilisation, il y a au moins une
classe d’interface.
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Classes de Contrôle (Control) : Ce sont des classes qui contiennent les traitements
et la cinématique de l’application. Elles font la transition entre les classes d’interface
et les classes entité.

Classes entité (entity) : Elles représentent les objets métiers, et ce sont très sou-
vent des entités persistantes, c’est-à-dire qui vont garder leurs informations (don-
nées) après l’exécution d’un cas d’utilisation particulier. En général, elles sont enre-
gistrées dans une base de données.

Nous allons détailler quelques exemples de diagrammes de séquence d’interaction
des cas d’utilisations que nous avons déjà citées en-dessous.
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3.2.1 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «Authentification»

La secrétaire foncière doit introduire son email et mot de passe puis valide pour
s’authentifier.

Le système vérifie si les champs sont bien remplies afin d’afficher l’interface cor-
respondante à l’utilisateur.

Figure 3.1 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Authen-
tification».
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3.2.2 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «Ajouter un dossier»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface visualiser
les dossiers puis clique sur ajouter un dossier.

Le système affiche un formulaire d’ajout, la secrétaire foncière introduit les in-
formations du dossier et enregistre.

Figure 3.2 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter
un dossier».
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3.2.3 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «modifier un dossier»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface visualiser
les dossiers puis selectionne le dossier à modifier.

Le système affiche les informations du dossier sélectionné, la secrétaire foncière
modifie les informations du dossier et enregistre par la suite.

Figure 3.3 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Modifier
un dossier».
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3.2.4 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «supprimer un dossier»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface visualiser
les dossiers puis selectionne le dossier à supprimer.

Le système affiche le dossier sélectionné et ses informations , la secrétaire foncière
clique sur supprimer et confirmer afin de supprimer le dossier.

Figure 3.4 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «supprimer
un dossier».
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3.2.5 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «Filtrer un dossier»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface visualiser
les dossiers et cliques sur filtrer.

Le système affiche les critères de filtrage, la secrétaire foncière choisie le critère
à filtrer soit : par date, dossiers acceptés ou dossiers refusés.

Le système affiche les dossiers convenant à chaque critère selon l’existence.

Figure 3.5 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Filtrer un
dossier».
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3.3 Présentation du diagramme de classe
Le Diagramme de classe est un diagramme de structure qui présente un en-

semble de classes, interfaces et/ou les collaborations et relations entre ces différents
éléments. Il fait abstraction des aspects dynamiques et temporels.[7].

3.3.1 Diagramme de classe

Figure 3.6 – Diagramme de classe de conception.
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3.4 Modèle relationnel
Le modèle relationnel est un ensemble de concepts permettant de formaliser logi-

quement la description d’articles de fichiers plats, indépendamment de la façon dont
ils sont physiquement stockés dans une mémoire numérique. Le modèle relationnel
inclut des concepts pour la description de données, ainsi que des concepts pour la
manipulation de données [8].

3.4.1 Règles de passage au modèle relationnel

Les régles de passage au relationnel sont :

Règle 1 : Présence de la multiplicité « * » sur un côté de l’association.
• Chaque classe se transforme en une relation.
• Chaque attribut de classe se transforme en un champ de relation.
• L’identifiant de la classe qui est associée à la multiplicité « 1 » devient une

clé étrangère dans l’autre classe.

Règle 2 : présence de la multiplicité « * » sur les deux côtés.
• Chaque classe se transforme en une relation.
• Chaque attribut de classe se transforme en un champ de relation.
• L’association se transforme en une relation qui aura comme champs l’identi-

fiant de chacune des deux classes (plus d’éventuels autres attributs).

3.4.2 Le Modèle relationnel

A partir du diagramme de classe nous réalisons le modèle relationnel qui est le
modèle logique de données, ce modèle décrit de façon abstraite comment sont re-
présentées les données dans une base de données. Pour décrire une relation, nous
allons indiquer tout simplement son nom, suivi du nom de ses attributs entre pa-
renthèses. L’identifiant d’une relation est composé d’un ou plusieurs attributs qui
forment la clé primaire. Une relation peut faire référence à une autre en utilisant
une clé étrangère, qui correspond à la clé primaire de la relation référencée.

Après avoir appliqué toutes les règles de passage au modèle relationnel, nous
obtenons le schéma suivant :

Requérant (id-requerant, nom, prenom, prenom-pere, lieux-naissance, date-
naissance, metier) ;

Procurant (id-procurant, nom, prenom) ;

Désignation foncière (id-designation-f, commune, numero-partie, nom-
cartier, nom-rue, nature-propriete, contenue-physique, frontiere, maniéreOD,
#id-procurant) ;
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Procuration (id-procuration, date-deliverance, resposable, #id-procurant,
#id-designation-f ) ;

Secrétaire foncière (id-secretaire-f, nom, prenom, adresse) ;

Enquêteur (id-enqueteur, nom, prenom, adresse) ;

Dossier (id-dossier, etat, date-Depot, date-enquete, #id-requerant, #id-
procurant, #id-designation-f, #id-secretaire-f, #id-enqueteur) ;

3.5 Conclusion
A travers ce chapitre nous avons répondu a la requête : comment le système

réalisera les différents cas d’utilisation ? à travers les différentes classes(interfaces,
contrôle et enttité), le diagramme de classe du domaine et le schéma relationnel.
De manière globale les besoins de nos utilisateurs et le fonctionnement souhaité du
système afin d’en faciliter la réalisation.
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Chapitre 4

Réalisation

4.1 Introduction
Dans ce 4ème et dernier chapitre dédié à la réalisation de notre application et

la mise en oeuvre de l’ensemble des techniques, nous allons donc définir les outils
et les langages spécifiques utilisés pour le développement de notre application ainsi
que l’environnement de programmation et le rendu de certaines interfaces homme-
machine.

4.2 Environnement de développement et biblio-
thèque

4.2.1 Draw.io

Draw.io est une application gratuite en ligne, accessible via un navigateur (pro-
tocole https) qui permet de dessiner des diagrammes ou des organigrammes. Cet
outil propose de concevoir toutes sortes de diagrammes, de dessins vectoriels, de les
enregistrer au format XML puis de les exporter [9].
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4.2.2 XAMPP

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de mettre en place un serveur
Web local, un serveur FTP et un serveur de messagerie électronique. Ce dernier
réunit le serveur Web Apache, la base de données relationnelle et système gestion-
naire de base donnée MySQL (ou MariaDB) ainsi que les langages scripts Perl et
PHP. Cette dernière tâche se fait en utilisant l’application PHPMyAdmin [10].

4.2.3 Visual Studio Code

Visual Studio Code est un éditeur de code simplifié, qui est gratuit et développé
en open source par Microsoft. Il fonctionne sous Windows, mac OS et Linux. Il four-
nit aux développeurs à la fois un environnement de développement intégré avec des
outils permettant de faire avancer les projets techniques, de l’édition, à la construc-
tion, jusqu’au débogage. Visual Studio Code permet également aux développeurs de
créer et d’utiliser des extensions grâce à son API, afin de personnaliser leur utilisa-
tion de l’outil. Il est livré avec un support pour JavaScript, TypeScript et Node.js
[11].
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4.2.4 Node.JS

Node.js est une plate-forme basée sur l’environnement d’exécution JavaScript de
Chrome pour créer facilement des applications réseau rapides et évolutives. Node.js
utilise un modèle d’E/S non bloquant piloté par les événements qui le rend léger
et efficace, parfait pour les applications en temps réel gourmandes en données qui
s’exécutent sur des appareils distribués [12].

4.2.5 React

React JS est une librairie Javascript conçue par Facebook, permettant de simpli-
fier la création d’interface utilisateur. React JS est une technologie open source, elle
facilite le développement de web applications. Elle permet la création de plateforme
performante grâce à son principe de composant. En effet, React JS divise la page
en plusieurs composants interconnectés. Ces composants sont composés d’un état et
chaque changement de donnée ou de cet état génère une page HTML modulable.[13].
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4.2.6 JavaScript

JavaScript est un langage de programmation informatique. C’est une forme de
code qui permet de créer un contenu plus dynamique, plus animé ou encore de
réaliser des animations complexes (images, vidéos) sur une page web. Dans le dé-
veloppement web, le JavaScript permet aux pages web de disposer d’une meilleure
réactivité et interactivité [14].

4.2.7 JQuery

jQuery est une bibliothèque JavaScript concise et rapide qui peut être utilisée
pour simplifier la gestion des événements, la traversée de documents HTML, les in-
teractions Ajax et l’animation pour un développement de site Web rapide. jQuery
simplifie les scripts côté client du HTML, simplifiant ainsi le développement d’ap-
plications Web 2.0 [15].
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4.2.8 Material UI

Material UI est une bibliothèque de composants open source React qui implé-
mente Material Design de Google. Il comprend une collection complète de compo-
sants prédéfinis prêts à être utilisés en production dès la sortie de la boîte. Material
UI est magnifique par sa conception et propose une suite d’options de personnalisa-
tion qui facilitent la mise en œuvre de votre propre système de conception person-
nalisé en plus de nos composants [16].

4.2.9 Bootstrap

Bootstrap est un framework de développement frontal gratuit et open source pour
la création de sites Web et d’applications Web. En tant que framework, Bootstrap
inclut les bases du développement Web réactif. Le framework Bootstrap est construit
sur Hypertext Markup Language ( HTML ) , des feuilles de style en cascade ( CSS
) et JavaScript [17].
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4.2.10 AJAX

AJAX (Asynchronous Javascript And Xml) il désigne un nouveau type de
conception de pages Web permettant l’actualisation de certaines données d’une
page sans procéder au rechargement total de cette page. Cette méthode de concep-
tion repose sur la combinaison de technologies déjà existantes : HTML/CSS, Javas-
cript/DOM, XML et les requêtes HTTP [18].

4.3 Schéma de la base de données
La figure suivante illustre le schéma de la base de données notre application :

Figure 4.1 – Schéma physique de la base de données.
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4.4 Diagramme de déploiment
La figure suivante illustre les composants de notre application et leur exécution

par les différentes machines :

Figure 4.2 – Diagramme de classe de déploiment.
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4.5 Présentation d’application
À ce stade, nous utilisons maintenant cette partie du chapitre pour présenter des

principales interfaces de notre application.

4.5.1 Formulaire d’Authentification

Figure 4.3 – Formulaire d’Authentification.
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4.5.2 Page d’accueil

La figure ci-dessus montre la première interface qui sera affichée pour la secrétaire
foncière. Une fois, quelle, c’est authentifier, elle sera redirigée vers une nouvelle
interface.

Figure 4.4 – Page d’accueil.

4.5.3 Menu de l’application

Le click sur le bouton du Menu affichera ceci :

Figure 4.5 – Menu de l’application.
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4.5.4 Liste des dossiers

Le click sur le bouton Dossier permet d’afficher l’interface suivante :

Figure 4.6 – Liste des dossiers.

4.5.5 Ajouter un dossier

Dans la page ’Ajouter un dossier’, la secrétaire foncière peut ajouter un dossier
à la liste des dossiers en remplissant le formulaire d’ajout.

Figure 4.7 – Ajouter des dossiers.
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4.5.6 Modifier un dossier

La secrétaire foncière pourra modifier un dossier en cliquant sur l’icône du crayon,
ci-dessus est représenté le formulaire de modification :

Figure 4.8 – Modifier un dossiers.

4.5.7 Importer des documents à un dossier

La secrétaire foncière pourra importer des documents à un dossier en cliquant
sur l’icône d’importer, ci-dessus est représenté le formulaire d’ajout de document :

Figure 4.9 – Importer des documents à un dossier.
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4.5.8 Voir les détails d’un dossier

La secrétaire foncière pourra consulter plus de détails sur un dossier en cliquant
sur l’icône d’exporter avec possibilités de télécharger ces documents, ci-dessus est
représenté le formulaire d’ajout de document :

Figure 4.10 – Voir les détails d’un dossier.

4.6 Conclusion
Dans ce dernier chapitre, qui représente la phase final du processus de dévelop-

pement logiciel, nous avons présenté les différents outils et langages informatiques
utilisés pour développer notre application. Par la suite, nous avons montré la struc-
ture physique de notre base de données. Ensuite, le diagramme de déploiement a été
présenté pour bien illustrer les différentes parties de notre application. Nous avons
clôturé ce chapitre par la présentation de quelques interfaces.
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Conclusion générale

Les applications Web offrent une grande flexibilité et accessibilité, elles ont
simplifié nos tâches quotidiennes, rendu l’accès à l’information plus facile que
jamais en prenant en compte les enjeux de sécurité et de protection des données.

Ceci nous a motivées à proposer une application web pour permettre de faciliter
le processus de travail au niveau de la direction du cadastre et de la conservation
foncière de la wilaya de Béjaia.

Nous avons développé une application web qui va permettre de répondre aux
besoins perçus par les gestionnaires de l’entreprise afin de facilité le suivie des dos-
siers déposer par les requérants et d’optimiser le temps de traitement des dossiers,
permettre aussi une recherche rapide de l’information et la numérisant des docu-
ments. Nous avons traité, tout au long de ce travail. Les fonctionnalités de notre
application web en ayant effectué une analyse des besoins. Ces fonctionnalités ont
été traduites en différents diagrammes UML. La méthodologie de conception utilisée
a été conduite par une méthode agile simple et générique.

Aussi, nous avons eu recours à différents langages et outils de développement et
de programmation pour la mise en place des différents traitements et fonctionnalités
de l’application, pour le coté Back-end nous avons utlisé qui est un environnement
d’exécution JavaScript open source et multiplateforme.
d’autre part, on a utilisé les composants de React JS, JavaScript et Bootstrap pour
la réalisation de son aspect graphique pour le coté Front-end, enfin MySql comme
système de gestion de bases de données.

Le stage effectué au sein de la direction du cadastre et de la conservation
foncière de la wilaya de Béjaia, nous a permis d’enrichir et développer nos
connaissances et compétences en termes de conception et de programmation.
De plus, cela nous a permis de nous familiariser avec l’environnement de travail
et aussi la vie professionnelle, tout en essayant de satisfaire les besoins de l’entreprise.

En perspective de notre application Web, peut-être améliorée en ajoutant
d’autres fonctionnalités, comme :
- Un gestionnaire pour le suivi de la procédure de traitement d’enquête des dossiers
afin de déterminer une décision pour la poursuit de la procédure de la délivrance
de l’acte de propriété.
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- La procédure de la loi 07-02 est une longue procédure avec plusieurs services,
comme par exemple le traitement des dossiers d’opposition qui prends beaucoup de
temps et de documents, grâce à la poursuite de notre application cette procédure
sera plus facile à traité.

Nous espérons à ce que notre application Web soit perpétuellement améliorée en
termes de performances et de fonctionnalités au fur et à mesure que de nouvelles
technologies apparaissent.
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ANNEXES

4.7 Diagramme de séquence système

4.7.1 Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Ajouter
un requèrant.»

Ajouter un dossier peut ajouter un requèrant en remplissant un formulaire
d’ajout d’un requèrant, et en introduisant ses données et de valider le formulaire.

Figure 4.11 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Ajouter un requérant».
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4.7.2 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Modifier
un requérant»

La secrétaire foncière peut modifier les données d’un requérant par le formulaire
où se trouvent les données du requérant, puis elle va valider les modifications afin
que les nouvelles données puissent être enregistré.

Figure 4.12 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Modifier un requérant».
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4.7.3 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Suppri-
mer un requérant»

La secrétaire foncière peut supprimer un requérant en sélectionnant le requérant
à supprimer sur la liste des requérants, et cliquer sur le bouton supprimé pour que
la suppression puisse être validée.

Figure 4.13 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Supprimer un requé-
rant».
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4.7.4 Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Ajouter
une désignation foncière.»

La secrétaire foncière peut ajouter une désignation foncière en remplissant un
formulaire d’ajout d’une désignation foncière, et en introduisant ses données et de
valider le formulaire.

Figure 4.14 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Ajouter une désigna-
tion foncière».
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4.7.5 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Modifier
une désignation foncière»

La secrétaire foncière peut modifier les données d’une désignation foncière par le
formulaire où se trouvent les données de la désignation foncière, puis elle va valider
les modifications afin que les nouvelles données puissent être enregistré.

Figure 4.15 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Modifier une désigna-
tion foncière».
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4.7.6 Diagmamme de Séquence du cas d’utilisation «Suppri-
mer une désignation foncière»

La secrétaire foncière peut supprimer une désignation foncière en sélectionnant
la désignation foncière à supprimer sur la liste des désignations foncières, et cliquer
sur le bouton supprimé pour que la suppression puisse être validée.

Figure 4.16 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation «Supprimer une dési-
gnation foncière».
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4.8 Diagramme de séquence d’interaction

4.8.1 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «Ajouter un requérant»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface Lister les
requérant puis clique sur ajouter un requérant.

Le système affiche un formulaire d’ajout, la secrétaire foncière introduit les in-
formations du requérant et enregistre.

Figure 4.17 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter
un requérant».
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4.8.2 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «modifier un requérant»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface Lister les
requérants puis selectionne le requérant à modifier.

Le système affiche les informations du requérant sélectionné, la secrétaire foncière
modifie les informations du requérant et enregistre par la suite.

Figure 4.18 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Modifier
un requérant».
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4.8.3 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «supprimer un requérant»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface Lister les
requérants puis selectionne le requérant à supprimer.

Le système affiche le requérant sélectionné et ses informations , la secrétaire
foncière clique sur supprimer et confirmer afin de supprimer le requérant.

Figure 4.19 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «supprimer
un requérant».
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4.8.4 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «Ajouter une désignation foncière»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface la liste
des désignations foncières puis clique sur ajouter une désignation foncière.

Le système affiche un formulaire d’ajout, la secrétaire foncière introduit les in-
formations de la désignation foncière et enregistre.

Figure 4.20 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Ajouter
une désignation foncière».
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4.8.5 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «modifier une désignation foncière»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface la liste
des désignations foncières puis selectionne la désignation foncière à modifier.

Le système affiche les informations de la désignation foncière sélectionné, la se-
crétaire foncière modifie les informations de la désignation foncière et enregistre par
la suite.

Figure 4.21 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «Modifier
une désignation foncière».
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4.8.6 Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisa-
tion «supprimer une désignation foncière»

La secrétaire foncière doit s’authentifier afin d’voir l’accès à l’interface la liste
des désignations foncières puis selectionne la désignation foncière à supprimer.

Le système affiche la désignation foncière sélectionné et ses informations , la
secrétaire foncière clique sur supprimer et confirmer afin de supprimer la désignation
foncière.

Figure 4.22 – Diagramme de séquence d’interaction du cas d’utilisation «supprimer
une désignation foncière».
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RÉSUMÉ

Ce mémoire a été rédigé en vue de l’obtention du diplôme de fin de cycle en
Informatique parcours génie logiciel. L’objectif de se projet est la conception et la
réalisation d’une application web de gestion du suivi de la procédure de constatation
de l’immobilier et la délivrance de l’acte de propriété selon la loi 07-02 au ni-
veau de la direction du cadastre et de la conservation foncière de la wilaya de Béjaia.

Pour mettre en oeuvre notre projet, nous avons utilisé une méthode agile simple
et générique, qui se base sur UML 2 comme langage de modélisation. En ce qui
concerne le développement, s’est fait avec deux technologies prisées qui sont React
Js pour le coté front-end et Node Js pour le coté back-end. Nous avons utilisé
MYSQL comme serveur de base de données.

Mots clés : UML, méthodes agiles, React Js, Node Js, MYSQL, JavaScript.

ABSTRACT

This dissertation was written in preparation for the graduation diploma in
Computer Science Course Software Engineering. The objective of this project is
the design and implementation of a web application to manage the monitoring of
the procedure of real estate registration and the issuance of the deed of ownership
according to the law 07-02 in the Land Registry and Land Conservation Department
of the district of Béjaia .

To implement our project, we used a simple and generic agile method, which is
based on UML 2 as a modeling language. As far as development is concerned, has
been done with two prized technologies which are React Js for the front-end side
and Node Js for the back-end side. We used MYSQL as a database server.

Keywords : UML, agile methods, React Js, Node Js, MYSQL, JavaScript.
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