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INTRODUCTION GENERALE

Le développement technologique et les applications web ont joué un rôle très important
dans la vie quotidienne en raison de leur interaction avec plusieurs secteurs tels que les
secteurs administratifs. Les applications web ont radicalement transformé le fonctionne-
ment des administrations publiques à l’échelle mondiale, en agissant comme de puissants
outils de communication et de gestion de l’information. Elles ont révolutionné la manière
dont les gouvernements interagissent avec les citoyens en leur offrant désormais plusieurs
services à leur profit. Les applications web facilitent l’accès des citoyens aux informations
publiques, permettant ainsi des interactions en ligne avec les services gouvernementaux,
de la délivrance de documents officiels aux paiements en ligne. Elles améliorent égale-
ment l’efficacité interne des administrations en automatisant les processus, en facilitant la
collecte de données et en favorisant la collaboration entre les départements. Ainsi, les ap-
plications web renforcent la transparence, l’accessibilité et l’efficacité des administrations
publiques tel que le cadastre.

Pendant notre rencontre avec l’ingénieur du cadastre de la Wilaya de Béjaia, plu-
sieurs lacunes ont été mises en lumière dans l’application de la loi 07/02 sur le terrain,
notamment dans le traitement des dossiers relatifs au droit de propriété des citoyens. Ces
déficiences incluent l’utilisation limitée de tableaux Excel pour la gestion des dossiers et
l’absence totale d’un logiciel dédié. De plus, les difficultés à respecter les délais réglemen-
taires, le manque d’un moyen de recherche rapide. Notre projet, en collaboration avec la
Direction de Cadastre de Conservation Foncière(DCCF) de la wilaya de Bejaia, vise à
combler ces lacunes. À travers notre application web, nommée "aredhouka", nous offri-
rons un meilleur encadrement de la gestion du droit de propriété. En facilitant l’archivage
numérique des systèmes pour une meilleure sécurité, nous permettrons aux citoyens de
déposer et de suivre leurs dossiers en toute transparence et rapidité. Notre objectif prin-
cipal est de concevoir et de mettre en place une solution originale répondant aux besoins
de la DCCF et de ses usagers, en facilitant les procédures foncières et en renforçant la
transparence. Grâce à "aredhouka", nous visons à fournir un outil permettant le suivi de
la procédure de l’enquête foncière, dans le but d’éliminer les constructions chaotiques et
les conflits entre citoyens sur la possession de terrains.

Pour atteindre cet objectif, nous avons choisi d’adopter la méthodologie agile Scrum
pour le développement de notre application web. Scrum est une approche itérative et
incrémentale qui nous permet de gérer et de contrôler le développement de notre projet
de manière flexible et adaptative. Nous avons opté pour Scrum en raison de sa capacité
à encourager une collaboration étroite entre les membres de l’équipe et à s’adapter rapi-
dement aux changements de besoins et de priorités du projet. De plus, Scrum facilite la
livraison régulière de fonctionnalités fonctionnelles, ce qui permet d’obtenir des retours
continus des utilisateurs et d’améliorer le produit en conséquence.
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Ce mémoire est divisé en trois chapitres :
Dans le premier chapitre, intitulé « Présentation de l’organisme d’accueil », nous pré-

senterons, la direction de cadastre et de conservation fonciére en explorant sa mission, son
organisation interne et son personnel clé. Nous aborderons également les défis rencontrés
par l’organisme, ainsi que le projet spécifique demandé par l’entreprise et ses objectifs.

Le deuxiéme chapitre, intitulé « Introduction au processus de développement et aux
langages de modélisation et de développement », sera dédié à la méthodologie de déve-
loppement en présentant l’approche agile Scrum, le langage de modélisation UML et les
outils de développements utilisés pour implémenter notre projet.

Dans le troisiéme chapitre, intitulé « Réalisation des projet suivant le processus scrum
», nous pencherons sur le pilotage de scrum dans notre projet, et aussi nous examinerons
en détail les cinq sprints du projet, décrivant les objectifs, les tâches et les résultats de
chaque sprint.
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Chapitre 1

Présentation de l’organisme d’accueil

1.1 Introduction

Ce chapitre se focalise sur la description de la Direction de Cadastre et de la Conserva-
tion Foncière (DCCF), en mettant l’accent sur la conservation foncière (FC), qui est l’objet
central de notre étude. Nous commençons par une vue d’ensemble de l’organisme, en met-
tant en lumière sa mission, son organisation et sa structure. Puis nous nous penchons sur
son équipe, son infrastructure informatique et les problèmes signalés par l’ingénieur du
cadastre.

1.2 Présentation générale de l’organisme

La direction du cadastre et la conservation foncière sont des institutions gouverne-
mentales qui gèrent l’information sur la propriété foncière et immobilière. Le cadastre
enregistre les détails physiques des propriétés, tandis que la conservation foncière ad-
ministre les enregistrements liés à la propriété, y compris les titres de propriété et les
transactions immobilières. Ces entités travaillent ensemble pour assurer l’exactitude et la
sécurité des informations foncières, jouant un rôle essentiel dans la protection des droits
de propriété et la prévention des conflits fonciers. Elle a été créée par le Décret exécutif
n° 21-393 du 11 Rabie El Aouel 1443 correspondant au 18 octobre 2021, qui fixe l’orga-
nisation et les attributions des services extérieurs de la Direction Générale du Domaine
National.
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1.3 Mission de la DCCF

La DCCF de la wilaya est chargée, notamment[1] :

— Enregistrement des transactions : La DCCF enregistre les ventes, achats, successions
et transferts de propriété de manière précise et légale.

— Tenue des registres fonciers : Elle maintient les registres fonciers officiels, essentiels
pour établir la légitimité de la propriété.

— Cartographie et cadastre : La DCCF délimite et cartographie les propriétés, aidant
ainsi à prévenir les conflits fonciers.

— Évaluation et taxation : Elle évalue les biens immobiliers pour le calcul des impôts
fonciers.

— Protection des droits de propriété : La DCCF sécurise les titres de propriété, préve-
nant ainsi les litiges fonciers.

— Service d’information publique : La DCCF offre des services d’information au public,
garantissant la transparence et l’accessibilité des données foncières.

1.4 Organisation et structure

La DCCF de Bejaia contient plusieurs services particuliers répartis dans différents
sièges de la wilaya de Bejaia, décrits dans le tableau 1.1 :

Siège Consistance physique
Sidi Ali l’Abhar - Siège Sidi Ali l’Abhar.

- Annexe hôtel des finances.
- Conservation foncière de Bejaia.
- Conservation foncière d’Amizour.
- Conservation foncière d’Akbou.
- Conservation foncière de Sidi Aich.
- Conservation foncière de Kharrata.

Table 1.1 – Différents sièges de la DCCF dans la wilaya de Béjaïa.
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La figure 1.1 illustre l’organigramme de la structure organisationnelle de DCCF de la
wilaya de bejaia.

Figure 1.1 – Organigramme de la structure organisationnelle de DCCF WILAYA DE
BEJAIA.
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1.5 Personnel de la CF

La CF (Conservation Foncière) est composée d’un nombre limité de personnel admi-
nistratif. L’équipe se compose :

— Des enquêteurs

— D’un ingénieur cadastre

— D’un chef de service

1.6 Difficultés rencontrées par la CF

Durant notre stage et la rencontre avec l’ingénieur du cadastre, nous avons constaté
plusieurs anomalies et dysfonctionnements dans l’application de la loi 07/02 sur le terrain,
nous les avons résumées comme suit :

— Absence totale d’un logiciel de suivi des droits de propriétés immobilières.

— Traitement des données par des tableaux Exel.

— Difficulté dans le respect des délais réglementaires (délais d’ouverture de dossier,
délais sortie sur les lieux, délais d’affichage d’opposition).

— Absence d’un moyen de recherche rapide.

— L’activité d’enquête foncière génère un important volume d’informations spécifiques
et complexes : gestion de l’inscription de dossier de la requête du droit de propriété,
étude de dossiers, gestion des registres (dépôt, réquisition de renseignement).

1.7 Projet demandé par l’entreprise

L’ingénieur du cadastre nous a orienté pour la mise en place d’une plateforme web de
gestion pour le suivi des droits de propriétés immobilières.

Notre application permettra de remédier au difficultés citées dans la section 1.6 en
offrant :

— Une application ergonomique facile à utiliser.

— Un stockage rapide et simple des données remplaçant les tableaux Excel et les
versions papier.

— Des moyennes de recherche rapides des dossiers.

— Une transparence aux clients assurant que leurs dossiers sont traités de manière
juste et fiable.

6



1.8 Conclusion

En conclusion, ce chapitre nous a ouvert la brèche pour mieux comprendre l’état
de l’organisme d’accueil de la DCCF de Bejaia ainsi que les différents obstacles qui les
confrontent quotidiennement. En revanche, il est indispensable de suivre un processus de
développement interactif et un langage de modélisation adapté pour satisfaire les besoins
du CF. C’est pourquoi nous entamerons dans le chapitre suivant la méthodologie Scrum
et le langage de modélisation.
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Chapitre 2

Introduction au processus de
développement et aux langages de
modélisation et de développement

2.1 Introduction

Ce chapitre se focalise sur la méthodologie SCRUM, largement appliquée dans notre
cas d’étude. Nous commençons d’abord par les concepts de base du processus SCRUM et
une introduction au langage de modélisation UML.

2.2 Introduction de la méthodologie SCRUM

Dans cette section, nous présentons la méthodologie SCRUM et ses éléments.

2.2.1 Définition du SCRUM

SCRUM est un cadre de développement agile où des équipes pluridisciplinaires tra-
vaillent en cycles itératifs appelés Sprints, qui durent généralement deux à quatre se-
maines. Chaque Sprint commence par la sélection des tâches prioritaires, avec un objectif
clair pour la fin du cycle. Les équipes se réunissent quotidiennement pour suivre leur pro-
gression et ajuster leurs actions. À la fin de chaque Sprint, une revue est organisée pour
présenter le travail accompli et recueillir des retours pour le prochain Sprint. L’objectif
est de livrer un produit opérationnel à chaque cycle [2]. La figure 2.1 illustre le processus
SCRUM.
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Figure 2.1 – Illustration du processus SCRUM[17].
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2.2.2 Les artefacts de SCRUM

La méthode SCRUM s’appuie sur trois artefacts principaux : le backlog produit («
product backlog »), le backlog de sprint (« sprint backlog ») et le graphique d’avancement
(« burndown chart »)[16].

— Le product backlog :est un document qui recense les fonctionnalités à développer
pour un projet ou un produit. Les éléments qu’il contient peuvent inclure des fonc-
tionnalités, des corrections de bugs, des défauts, des tests, etc. Chaque item dans
le product backlog est décrit, estimé et priorisé. De plus, le product backlog évolue
avec le produit et peut être ajusté selon les besoins.

— Le sprint backlog :marque le début de chaque itération et liste les tâches à accom-
plir. Sélectionnées lors de la planification par l’équipe SCRUM, le SCRUM Master
et le Product Owner, seules les membres de l’équipe peuvent modifier ces tâches
durant l’itération. Une fois les tâches terminées, une nouvelle itération commence .

— Le burndown chart :Le burndown chart est un graphe qui représente l’avancement
des tâches au cours d’une itération, illustrant la diminution du travail restant au fil
du temps et mettant en évidence la relation entre ce travail restant et la progression
de l’équipe.

2.2.3 Les évènements du SCRUM

Toutes les activités décrites dans le cadre de SCRUM(sprints, réunions de planification,
revues, rétrospectives et mêlées) sont réalisées dans des délais déterminés[4] :

— La Planification de Sprint : La réunion de préparation d’un Sprint comprend
deux parties : le "quoi" (objectifs et priorités) et le "comment" (planification des
tâches). Chaque partie dure une heure par semaine de Sprint, avec la participation
du Product Owner, de l’Équipe et du SCRUM Master. L’Équipe s’engage à livrer
un produit terminé sans changements pendant le Sprint, ajustant les priorités pour
le Sprint suivant[4].

— Sprint : Un sprint dans SCRUM est une période de développement de courte durée,
généralement entre une et quatre semaines, au cours de laquelle une équipe pluri-
fonctionnelle travaille sur des éléments sélectionnés du backlog du produit pour
produire un incrément de produit potentiellement livrable. L’équipe ne modifie pas
les objectifs ou les éléments sélectionnés pendant le sprint, et organise une revue de
sprint à la fin pour démontrer l’incrément de produit aux parties prenantes[4].
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— Mêlée quotidienne : (daily scrum) Il s’agit d’une réunion de planification per-
mettant aux développeurs de faire le point sur les tâches en cours et les difficultés
rencontrées. Cette réunion, qui dure au maximum 15 minutes, concerne uniquement
l’équipe de développement. Le SCRUM Master peut intervenir pour faciliter la tâche
au début de la mise en place de SCRUM. D’autres personnes peuvent y assister,
mais sans intervenir[4].

— Sprint Review : C’est la réunion de fin de Sprint où tous les acteurs du projet
se retrouvent pour inspecter les livrables du Sprint dans laquelle l’équipe présente
les résultats du Sprint puis le Product Owner valide ou rejette les items du Sprint
Backlog[5].
Cette réunion permet a l’équipe de développement et le Product Owner de mettre
à jour et d’ajuster le Product Backlog en fonction de ce qui a été réalisé (fini)[4].

— Rétrospective de sprint : Il s’agit d’une réunion de 45 minutes durant chaque
semaine de sprint organisée par le SCRUM Master pendant le sprint. Cette réunion
vise à améliorer la productivité de l’équipe. À partir de cette analyse, l’équipe de
développement élabore un plan d’actions d’amélioration à mettre en place lors de
l’itération suivante[5].

2.2.4 Les rôles dans le processus SCRUM

— Le SCRUM Master :protège l’équipe des perturbations. Il vise à optimiser la
productivité de l’équipe et à superviser le processus d’inspection et d’adaptation.
Sa responsabilité inclut également de veiller à ce que les principes agiles soient bien
compris et respectés par tous les acteurs du projet[5].

— Product Owner :Il guide le projet du point de vue métier en définissant la vision
du produit et en validant chaque livraison. Assurant la focalisation sur les priorités
du backlog, son objectif est aligné sur celui de l’équipe[5].

— L’équipe de développement : C’est une équipe pluridisciplinaire dédiée à un
seul produit par Sprint pour maximiser la productivité. La stabilité de l’équipe et
sa coordination efficace sont cruciales pour la réussite des grands projets[2].
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2.2.5 Les valeurs de SCRUM

Les valeurs SCRUM visent à favoriser l’établissement des trois piliers SCRUM, comme
le montre cette figure 2.2.

Figure 2.2 – les cinq valeurs de SCRUM[14].

— Focus :Pour maintenir le rythme de réalisation, les membres de l’équipe doivent
rester concentrés pendant le Sprint et sur l’accomplissement du Sprint Goal.

— Overture :Les membres de l’équipe doivent être ouverts à la collaboration avec
d’autres équipes ou personnes et aux critiques constructives, permettant ainsi une
amélioration continue

— Respect :Le respect entre les membres de l’équipe, leurs compétences et expé-
riences, ainsi que du cadre et des responsabilités de SCRUM, est essentiel pour
progresser ensemble.

— Courage :Les membres de l’équipe doivent avoir le courage de dire non, de de-
mander de l’aide, de refuser des fonctionnalités inutiles, de revoir des travaux et de
changer de direction.

— Engagement :Les membres de l’équipe s’engagent à donner le meilleur d’eux-
mêmes dans chaque activité, à soutenir les autres membres de l’équipe, et à contri-
buer à l’atteinte des objectifs de sprint.
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2.2.6 Les trois piliers du SCRUM

La méthode SCRUM repose sur trois piliers essentiels qui la distinguent de manière
unique par rapport aux autres méthodes agiles, comme l’illustre la figure 2.3 :

Figure 2.3 – les trois piliers de scrum[12].

— La transparence : les rôles au sein d’une équipe SCRUM ne sont pas déterminés
entre les membres ; chacun apporte son savoir-faire. Cela facilite le partage des
informations au sein du projet.

— L’inspection : SCRUM prévoit d’organiser régulièrement des inspections sur les ar-
tefacts produits afin de détecter des comportements imprévus au sein du projet.

— L’adaptation : SCRUM fonctionne par des cycles de vie. À chaque début de cycle,
une revue du cycle précédent est réalisée, et une préparation du cycle suivant est
effectuée[3].

2.3 Langage de modélisation

Dans cette section, nous présentons les différents langages de modélisation .

2.3.1 Langage UML ( Unified Modeling Language )

Le langage de modélisation unifié (UML) est un langage de modélisation graphique
basé sur des pictogrammes. Conçu pour offrir une méthode standardisée permettant de

13



visualiser la conception d’un système, il est couramment utilisé dans le développement
logiciel et la conception orientée objet. UML est le fruit de la fusion de précédents langages
de modélisation objet tels que Booch, OMT et OOSE, principalement issus des travaux
de Grady Booch, James Rumbaugh et Ivar Jacobson. Aujourd’hui, UML est un standard
adopté par l’Object Management Group (OMG)[18].

2.3.2 Les types variés de diagrammes UML

UML 2.5, la version actuelle, offre une gamme de 14 types de diagrammes. La figure
2.4 illustre ces différents types de diagrammes UML :

Figure 2.4 – Variétés de diagrammes dans UML[18].
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Dans notre projet, nous avons utilisé les diagrammes suivants : les diagrammes de cas
d’utilisation, les diagrammes d’interaction, les diagrammes de classes participantes et de
classes.

2.3.2.1 Diagramme de cas d’utilisation

Ce diagramme est destiné à représenter les besoins des utilisateurs par rapport au
système[21].

2.3.2.2 Diagramme d’interaction UML

Un diagramme d’interaction UML montre comment les éléments d’un système commu-
niquent entre eux. Il se concentre sur les échanges de messages pour représenter le flux de
communication. Ces diagrammes illustrent les séquences d’actions et aident à comprendre
les données en temps réel dans le contexte des systèmes modélisés en UML[19].Les com-
posants principaux de ces diagrammes incluent :

1. Classe de Dialogue (Boundary Class) :la classe de dialogue, aussi appelée classe
frontière, représente les points d’interaction entre le système et les acteurs externes
(utilisateurs ou autres systèmes). Elle se concentre sur la gestion des interactions
avec l’utilisateur, les interfaces utilisateur, ou les interfaces système externes[22].

2. Classe de Contrôle (Control Class) :La classe de contrôle dans un diagramme d’in-
teraction représente un composant logiciel responsable de la coordination des flux
de données entre les interfaces utilisateur (classes de frontière) et les classes d’entité.
Elle encapsule la logique métier du système, implémente les règles de traitement et
facilite la communication et la coordination des opérations système[23].

3. Classe d’Entité (Entity Class) :une classe d’entité représente un objet ou une
entité du système qui participe activement aux échanges de messages pour réaliser
des opérations spécifiques. Elle encapsule généralement des données persistantes
et joue un rôle central dans la modélisation des interactions entre les différents
composants du système[24].

4. Acteur : un acteur représente un rôle joué par une entité externe au système infor-
matique modélisé. Il peut s’agir d’une personne, d’un autre système logiciel, d’un
matériel ou d’un processus externe qui interagit avec le système étudié. Les acteurs
sont souvent représentés par des boîtes dans les diagrammes d’interaction, symbo-
lisant les points d’entrée ou de sortie de communications avec le système[25].

2.3.2.3 Diagramme de classes participantes

Le diagramme de classes participantes revêt une importance particulière car il sert
de lien entre les cas d’utilisation, le modèle métier et la maquette d’une part, et les dia-
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grammes de conception logicielle tels que les diagrammes d’interaction et le diagramme de
classes de conception d’autre part. C’est un élément essentiel pour intégrer ces différentes
perspectives dans le processus de développement logiciel.

le diagramme de classes participantes modélise trois types de classes d’analyse, les
dialogues, les contrôles et les entités[20].

2.3.2.4 Diagramme de classe

Ce diagramme représente la description statique du système en intégrant dans chaque
classe la partie dédiée aux données et celle consacrée aux traitements. C’est le diagramme
pivot de l’ensemble de la modélisation d’un système[21].

2.4 Les outils et langages utilisés

Pour développer notre système, nous avons employé plusieurs technologies, dont :

— Visual Studio Code
Visual Studio Code est un éditeur de code source léger mais puissant et est disponible
pour Windows, macOS et Linux. Il inclut une prise en charge intégrée de JavaScript,
TypeScript et Node.js et dispose d’un riche écosystème d’extensions pour d’autres
langages et environnements d’exécution (comme C++, Java, Python, PHP, Go,
.NET)[6].

— Xampp
XAMPP est l’environnement de développement PHP le plus populaire. C’est une
distribution Apache totalement gratuite et facile à installer, qui contient MariaDB,
PHP et Perl. Le package open source XAMPP a été conçu pour être facile à installer
et à utiliser[7].

— StarUML
StarUML est un logiciel de modélisation sophistiqué conçu pour soutenir une modé-
lisation agile et concise. Il est principalement destiné aux équipes de développement
agiles et de petite taille, aux professionnels ainsi qu’aux établissements d’enseigne-
ment[8].

— Github
GitHub est une plateforme de développement collaboratif utilisant Git. Elle permet
de stocker, gérer et partager du code source, tout en suivant les modifications.
GitHub offre des outils pour la gestion de projets, la revue de code, le suivi des
bogues et la collaboration via des dépôts publics et privés. Elle est largement utilisée
pour faciliter le travail en équipe et le développement open source[9].
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— React
React est une bibliothèque JavaScript déclarative, efficace et flexible pour construire
des Interfaces Utilisateurs (UI). Elle permet de composer des UI complexes à partir
de petits morceaux de code isolés appelés composants[10].

— EdrawMax
EdrawMax est un outil puissant et facile à utiliser pour créer et personnaliser divers
types de diagrammes, tels que des organigrammes, des diagrammes de Venn, des
cartes heuristiques, des diagrammes de Gantt, des schémas électriques et des plans
de construction[11].

— Node js
Node.js est un environnement d’exécution JavaScript côté serveur, conçu pour per-
mettre aux développeurs de créer des applications web et des serveurs réseau per-
formants en utilisant JavaScript. Il offre une haute performance grâce à son moteur
V8, ainsi qu’un modèle d’E/S non bloquante et asynchrone, ce qui le rend adapté
aux applications nécessitant une manipulation intensive des entrées-sorties[12].

— Bootstrap
Bootstrap est un framework développé par l’équipe du réseau social Twitter. Proposé
en open source (sous licence MIT), ce framework utilisant les langages HTML, CSS
et JavaScript fournit aux développeurs des outils pour créer un site facilement. Il
est conçu pour développer des sites avec un design responsive, qui s’adapte à tout
type d’écran, en priorité pour les smartphones. Bootstrap fournit des outils avec des
styles déjà en place pour des typographies, des boutons, des interfaces de navigation
et bien d’autres encore[13].

2.5 Conclusion

Dans ce chapitre dédié au processus de développement et aux langages de modélisation
et de développement, nous avons exposé le cadre méthodologique SCRUM utilisé pour
ce projet. Nous avons expliqué en détail sa définition, son importance, ainsi que les diffé-
rents rôles, artefacts et événements associés à SCRUM. En parallèle, nous avons étudié le
langage de modélisation unifié (UML) et les divers types de diagrammes UML employés
pour la conception de projets.

Dans le chapitre suivant, nous entamons une phase très importante dans laquelle on
décrira de manière détaillée la réalisation de notre projet suivant le processus SCRUM
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Chapitre 3

Réalisation du projet suivant le
processus SCRUM

3.1 Introduction

Ce chapitre est crucial pour notre projet, car il établit les bases pour la conception et
le développement de l’application SCRUM. Il garantit l’alignement de notre solution avec
les attentes de la conservation foncière, en répondant précisément aux besoins identifiés.
Nous y détaillons la méthodologie rigoureuse utilisée pour spécifier les besoins de manière
exhaustive, posant ainsi les bases pour une application web conforme aux exigences de
gestion de projet de Cadastre.

Ce chapitre marque la transition de la conception théorique à la mise en œuvre
concrète, appliquant les principes et spécifications préétablis pour créer des systèmes
informatiques fonctionnels répondant aux besoins du Product Owner.

3.2 Les rôles

Le tableau 3.1 présente L’equipe scrum

Rôle Scrum Personne affectée

Scrum Master Madame Hamza, Monsieur Meddah, Monsieur Mezhoud

Product Owner Monsieur Meddah

Équipe de développement Melle BELLILI Dalila et Melle BOURNNANE Yasmina

Table 3.1 – L’equipe scrum.
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3.3 Identification des parties prenantes

Les parties prenantes sont les différentes entités qui jouent un rôle crucial dans le cycle
de vie d’un logiciel. Dans notre projet sont ce qui suit :

— L’administrateur : Gère les agents et les enquêteurs, et assure le bon fonctionnement
global.

— Les agents : Ajoutent les requérants et les procurants, scannent leurs documents, et
affectent les dossiers.

— Les enquêteurs : Rédigent les PV et mènent les enquêtes.

— Demandeurs (requérant ou procurant) : Soumettent des demandes ou procurations,
fournissent les informations et documents nécessaires.

3.4 Définition des user stories

La figure 3.1 présente les fonctionnalités à développer sous forme de cartes qui défi-
nissent des users stories. Ces dernières représentent des descriptions simples et compré-
hensibles par tous, permettant de détailler avec précision le contenu d’une fonctionnalité
à développer.

Figure 3.1 – Quelques exemples de user stories
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3.5 Backlog-Product (Carnet de produit)

La priorité de chaque user stories est déterminée par le Product owner.

Le backlog-product de notre future système est illustré par le tableau 3.2 :

Table 3.2 – Le carnet de produit.
Sprint Items En tant que Je veux ... Priorité

1 Inscription Admin S’inscrire 1

Authentification Admin M’authentifier 1

Mot de passe oublié Admin Récupérer mon mot de
passe en cas d’oubli

1

2 Gérer les agents Admin Ajouter, supprimer, modi-
fier, rechercher, renitialiser
mot de passe

2

Gérer les enquêteurs Admin Ajouter, modifier, suppri-
mer, rechercher, renitialiser
mot de passe

2

3 Ajouter requérant/procurant Agent Saisir les informa-
tions/Scanner et rechercher
les enquêteurs

3

Affecter les dossiers Agent Affecter les dossiers aux di-
vers enquêteurs

3

4 Consulter dashboard Enquêteur Consulter mon tableau de
bord et rechercher les dos-
siers

4

Rédiger le PV d’enquête Enquêteur Rédiger les PV’s d’enquête 4

5 Imprimer les documents Agent Imprimer les différents do-
cuments (PV d’enquête, de-
mande vierge, motif de re-
fus)

5
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3.6 Planification des sprints

La figure 3.2 présente les cinq sprints de notre projet.

Figure 3.2 – Schéma représentant les différents sprints.

3.7 Diagramme de cas d’utilisation global

La figure 3.65 présente le diagramme globale qui montre les sprints constituant le
backlog product. Ce diagramme a été enrichi au fur et à mesure des itérations,et il est
mis dans l’annexe A

3.8 Étude de premier sprint

Ce sprint dure 15 jours et se compose de 3 items :

— Inscription Admin

— Authentification Admin

— Mot de passe oublié
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Pendant toute cette période, nous nous concentrons sur l’exécution de toutes les tâches
de ce sprint pour produire un incrément livrable.
On ce qui suit nous présentons les descriptions textuelles des cas d’études du premier
Sprint et leurs diagrammes associés.

3.8.1 Diagramme de cas d’utilisation «Sprint 1»

Dans cette section, nous présentons le diagramme du cas d’utilisation, d’interaction
et les classes participantes au processus d’inscription.

La figure 3.3 présente le diagramme du cas d’utilisation pour l’administrateur

Figure 3.3 – Diagramme de cas d’utilisation pour l’administrateur

3.8.1.1 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "S’inscrire admin"

La figure 3.4 présente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation "S’inscrire admin"
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Figure 3.4 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "S’inscrire admin"
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3.8.1.2 Diagramme de classes participantes "S’inscrire admin"

La figure 3.5 présente diagramme de classes participantes "S’inscrire admin"

Figure 3.5 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "S’inscrire admin"
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3.8.2 Le cas d’utilisation "S’authentifier"

Dans cette section, nous illustrons le diagramme d’interaction et les classes partici-
pantes dans le processus d’authentification.

3.8.2.1 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "S’authentifier "

La figure 3.6 illustre le diagramme d’interaction dédié à l’authentification.

Figure 3.6 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "S’authentifier "
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3.8.2.2 Diagramme de classes participantes "S’authentifier"

La figure 3.7 représente le diagramme de classes participantes d’authentification

Figure 3.7 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Authentification"
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3.8.3 Diagramme de classes "premier sprint"

La figure 3.8 représente le diagramme de classes «Sprint 1»

Figure 3.8 – Diagramme de classes du premier sprint

3.8.4 Modèle relationnel

Lors de ce sprint, j’ai créé un modèle comprenant cette relation pour initier l’implé-
mentation de mon application.

— Admin(idAdmin, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe).
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3.8.5 Interfaces de premier sprint

Ce premier Sprint a comme résultat trois interfaces validées par les membres du projet.
A savoir, l’interface d’accueil, d’authentification et d’inscription.

La figure 3.9 illustre notre page d’accueil ergonomique.

Figure 3.9 – Interface d’accueil

La figure 3.10 illustre notre page de connexion.

Figure 3.10 – Interface de connexion
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La figure 3.11 représente l’interface d’inscription

Figure 3.11 – Page d’inscription

À la clôture de ce sprint et suite à la réunion organisée avec toute l’équipe de SCRUM,
les fonctionnalités demandées ont été achevées avec succès et validées par le product
Owner.

3.9 Étude du deuxième sprint

Ce sprint dure 17 jours et se compose de 3 items

— Gérer les agents(Ajouter,modifier,supprimer et rechercher)

— Gérer les enquêteurs(Ajouter,modifier,supprimer et rechercher)

— Réinitialiser mot de passe

Tout au long de cette période, nous nous sommes consacrés à l’accomplissement
de toutes les tâches assignées dans ce sprint dans le but de produire un incrément
livrable.
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3.9.1 Diagramme de cas d’utilisation «Sprint 2»

La figure 3.12 présente le diagramme du cas d’utilisation pour l’administrateur

Figure 3.12 – Diagramme de cas d’utilisation pour l’administrateur
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3.9.1.1 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Ajouter agent"

La figure 3.13 représente le diagramme d’interaction"Ajouter agent"

Figure 3.13 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Ajouter agent"

Dans le cadre du développement de l’application, nous avons élaboré un diagramme
d’interaction pour le cas d’utilisation ’Ajouter agent’. Ce diagramme détaille les étapes
nécessaires pour ajouter un nouveau compte agent dans le système. Il est important de
souligner que les processus de modification et de suppression de compte agent suivent les
mêmes étapes fondamentales que celles pour l’ajout. Pour cette raison,nous avons choisi
de nous concentrer uniquement sur la conception du diagramme pour l’ajout de compte
agent.
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3.9.1.2 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Ajouter agent"

La figure 3.14 représente le diagramme de classes participantes de cas "Ajouter agent"

Figure 3.14 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Ajouter agent"
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3.9.1.3 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Modifier compte
agent"

La figure 3.15 représente le diagramme de classes participantes "Modifier agent"

Figure 3.15 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Modifier compte
agent"
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3.9.1.4 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Supprimer
compte agent"

La figure 3.16 représente le diagramme de classes participantes "Supprimer compte
agent"

Figure 3.16 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Supprimer compte
agent"
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3.9.1.5 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher agent"

La figure 3.17 illustre le diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher agent".

Figure 3.17 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher agent"
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3.9.1.6 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher
agent"

La figure 3.18 représente le diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher
agent".

Figure 3.18 – Diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher agent"
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3.9.1.7 Description textuelle du cas d’utilisation"Ajouter compte enquêteur"

Afin de minimiser la redondance, nous avons choisi de ne détailler les étapes communes
à ’Ajouter Enquêteur’ et ’Ajouter Agent’ qu’une seule fois, sous le cas d’utilisation ’Ajouter
Agent’.

3.9.1.8 Description textuelle du cas d’utilisation"Modifier compte enquêteur"

Pour réduire la redondance, nous avons opté de détailler qu’une seule fois les étapes
partagées par les cas d’utilisation "Modifier Enquêteur" et "Modifier Agent". Ces étapes
seront élaborées uniquement dans le cas d’utilisation "Modifier Agent".

3.9.1.9 Description textuelle du cas d’utilisation"Supprimer compte enquê-
teur"

Pour éviter la redondance, nous avons choisi de détailler les étapes communes aux cas
d’utilisation "Supprimer Enquêteur" et "Supprimer Agent" une seule fois, en les incluant
exclusivement dans le cas d’utilisation "Supprimer Agent".
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3.9.1.10 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Modifier enquêteur"

La figure 3.19 illustre le diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Modifier enquê-
teur".

Figure 3.19 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Modifier enquêteur"

Pour le développement de notre application, nous avons élaboré un diagramme d’inter-
action pour le cas d’utilisation ’Modifier compte enquêteur’. Ce diagramme détaille les
étapes requises pour modifier un compte enquêteur existant dans le système. Il est essen-
tiel de noter que les processus d’ajout et de suppression de compte enquêteur suivent les
mêmes étapes fondamentales que celles pour la modification . C’est pourquoi nous nous
sommes concentrés exclusivement sur la conception du diagramme pour la modification
de compte enquêteur.
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3.9.1.11 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher enquêteur"

La figure 3.20 illustre le diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher en-
quêteur".

Figure 3.20 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher enquêteur"
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3.9.1.12 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Rechercher
enquêteur"

La figure 3.21 représente le diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher
enquêteur".

Figure 3.21 – Diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher enquê-
teur"
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3.9.2 Diagramme de classe de "deuxième sprint"

La figure 3.22 illustre le diagramme de classe de "deuxième sprint".

Figure 3.22 – Diagramme de classe de "deuxième sprint"

3.9.3 Modèle relationnel

Dans ce deuxième sprint, nous avons implémenté le modèle relationnel suivant :

— Admin(idAdmin, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe).

— Agent(idAgent, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe #idAdmin).

— Enqueteur(idEnqueteur, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName,
uncryptedPwd, sexe #idAdmin).
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3.9.4 Interfaces de deuxième sprint

Les interfaces ajoutées après ce sprint sont celles dédiées à la gestion des agents et des
enquêteurs.

3.9.4.1 Interfaces de gestion d’agent

La figure 3.23 représente l’espace administratif où la gestion des agents et des enquê-
teurs est effectuée :

Figure 3.23 – Tableau de bord de l’admin

La figure 3.24 affiche la liste des agents :

Figure 3.24 – Liste des agents
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Dans la figure 3.25, on trouve le formulaire dédié à l’ajout de nouveaux agents.

Figure 3.25 – Formulaire d’ajout des agents

3.9.4.2 Interfaces de gestion d’enquêteur

Dans la figure 3.26, la liste des enquêteurs est représentée.

Figure 3.26 – Liste des enquêteurs
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L’administrateur de l’application à l’aide de cette interface (voir figure 2.27) peut
modifier des enquêteurs

Figure 3.27 – Formulaire de modification des enquêteurs

Les agents et les enquêteurs de l’application à l’aide de cette interface (voir figure 2.28)
peut réinitialiser le mot de passe

Figure 3.28 – Formulaire de réinitialisation

À la fin de ce sprint et après la réunion avec toute l’equipe de SCRUM, toutes les
fonctionnalités demandées ont été réalisées avec succès dans les délais convenus.

44



3.10 Étude de troisième sprint

A cet étape nous examinons en détail le travail réalisé lors du troisième sprint qui dure
20 jours et englobe :

— Ajouter requérant

— Ajouter procurant

— Scanner documents

— Rechercher enquêteur

— Affecter dossier

3.10.1 Diagramme du cas d’utilisation «Sprint 3»

La figure 3.29 représente le diagramme du cas d’utilisation «Sprint 3».

Figure 3.29 – Diagramme de cas d’utilisation pour l’agent
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3.10.1.1 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Ajouter requérant"

La figure 3.30 représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Ajouter re-
quérant".

Figure 3.30 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Ajouter requérant"
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3.10.1.2 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Ajouter re-
quérant"

La figure 3.31 illustre le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Ajouter
requérant".

Figure 3.31 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Ajouter requérant"
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3.10.1.3 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Ajouter procurant"

La figure 3.32 illustre le diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Ajouter procu-
rant".

Figure 3.32 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Ajouter procurant"
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3.10.1.4 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Ajouter
procurant"

La figure 3.33 représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
"Ajouter procurant".

Figure 3.33 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Ajouter
procurant"

49



3.10.1.5 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Scanner documents"

La figure 3.34 illustre le diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Scanner docu-
ments".

Figure 3.34 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Scanner documents"

3.10.1.6 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Scanner
documents"

La figure 3.35 représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
"Scanner documents".

Figure 3.35 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Scanner docu-
ments"
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3.10.1.7 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher enquêteur"

La figure 3.36 représente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher
enquêteur".

Figure 3.36 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher enquêteur"
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3.10.1.8 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher
enquêteur"

La figure 3.37 illustre le diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher
enquêteur".

Figure 3.37 – Diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher enquê-
teur"
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3.10.1.9 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Affecter dossier"

La figure 3.38 illustre le diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Affecter dossier".

Figure 3.38 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Affecter dossier"
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3.10.1.10 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Affecter
dossier"

La figure 3.39 représente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisation
"Affecter dossier".

Figure 3.39 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Affecter dossier"
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3.10.2 Diagramme de classe de troisième «sprint 3»

La figure 3.40 illustre le diagramme de classe de troisième «sprint 3».

Figure 3.40 – Diagramme de classe de troisième sprint3
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3.10.3 Le modèle relationnel

Pour réaliser le troisième sprint, nous avons complété notre base de données avec le
modèle relationnel suivant :

— Admin(idAdmin, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe).

— Agent(idAgent, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe #idAdmin).

— Enqueteur(idEnqueteur, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName,
uncryptedPwd, sexe #idAdmin).

— Requérant (idRequeranti,nom, prenom, dateNais, lieuNais, nationalite, adresse,
quote, prenomPere,#idAgent ,#idDossier)

— procurant (idProcurant, nomProcurant, prenomProcurant, prenomPererP, nom,
prenom, dateNais, lieuNais, nationalite, adresse, quote, prenomPere, #idAgent,#idDossier
).

— Dossier (idDossier, dateDepot, commune, lieu, rue, numSection, numIlot, nature,
superficie, limiteSud, limiteNord, limiteEst, limiteOuest, #idProcurant, #idReque-
rant, #idEnqueteur, #idAgent).

— Document (idDocument, documentNecessaire, #idRequerant, #idProcurant,#idDossier).

3.10.4 Interfaces du troisième sprint

Les interfaces ajoutées après ce sprint sont celles destinées à l’agent.

3.10.4.1 Interfaces d’agent

Cette interface (voir figure 3.41) représente un espace ergonomique conçu pour l’agent,
permettant la réalisation de ses fonctionnalités avec transparence et simplicité.
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Figure 3.41 – Tableau de bord de l’agent

L’agent peut à l’aide de cette page (voire figure 3.42), scanner un document

Figure 3.42 – interface scanner document

57



Grâce à cette interface (voir figure 3.43), l’agent peut affecter des dossiers.

Figure 3.43 – Interface d’affectation des dossier
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Cette interface (voir figure 3.44) permet de visualiser les détails des dossiers.

Figure 3.44 – Interface de liste des dossiers

À la conclusion de ce sprint et après la réunion avec toute l’équipe de SCRUM, toutes
les fonctionnalités requises ont été réalisées avec succès dans les délais impartis.
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3.11 Étude de quatrième sprint

Ce sprint sétale sur une période de 15 jours et inclut

— Consulter Dashboard.

— Rédiger PV d’enquête

— Rechercher Dossier

3.11.1 Diagramme du cas d’utilisation «Sprint 4»

La figure 3.45 représente le diagramme du cas d’utilisation «Sprint 4».

Figure 3.45 – Diagramme de cas d’utilisation pour l’enquêteur

3.11.1.1 Diagramme d’interaction et de classes participantes de cas d’utili-
sation ”Consulter tableau de bord”

Ce cas permet à l’administrateur d’accéder à un tableau de bord informatif présentant
les statistiques des dossiers. Il est à noter que ce cas d’utilisation est assez simple et
nécessite pas de diagrammes d’interaction ou de classes participantes pour son explication.
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3.11.1.2 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Rédiger PV d’en-
quête"

La figure 3.46 illustre le diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Rédiger PV
d’enquête".

Figure 3.46 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Rédiger PV d’enquête"
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3.11.1.3 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisaton "Rédiger PV
d’enquête"

La figure 3.47 présente le diagramme de classes participantes du cas d’utilisaton "Ré-
diger PV d’enquête".

Figure 3.47 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Rédiger PV
d’enquête"
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3.11.1.4 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher Dossier"

La figure 3.48 présente le diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Rechercher
Dossier".

Figure 3.48 – Diagramme d’interaction cas d’utilisation "Rechercher Dossier"
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3.11.1.5 Diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher
Dossier"

La figure 3.49 illustre le diagramme de classe participante du cas d’utilisation"Rechercher
Dossier".

Figure 3.49 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Rechercher Dos-
sier"
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3.11.2 Diagramme de classe «Sprint 4»

La figure 3.50 présente le diagramme de classe «Sprint 4».

Figure 3.50 – Diagramme de classe de «Sprint4»
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3.11.3 Le modèle relationnel

Grâce à ce sprint, nous avons enrichi notre base de données en implémentant le modèle
relationnel suivant :

— Admin(idAdmin, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe).

— Agent(idAgent, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe #idAdmin).

— Enqueteur(idEnqueteur, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName,
uncryptedPwd, sexe #idAdmin).

— Requérant (idRequeranti,nom, prenom, dateNais, lieuNais, nationalite, adresse,
quote, prenomPere,#idAgent ,#idDossier)

— procurant (idProcurant, nomProcurant, prenomProcurant, prenomPererP, nom,
prenom, dateNais, lieuNais, nationalite, adresse, quote, prenomPere, #idAgent,#idDossier
).

— Dossier (idDossier, dateDepot, commune, lieu, rue, numSection, numIlot, nature,
superficie, limiteSud, limiteNord, limiteEst, limiteOuest, #idProcurant, #idReque-
rant, #idEnqueteur, #idAgent).

— Document (idDocument, documentNecessaire, #idRequerant, #idProcurant,#idDossier).

— pvEnquete (idPv, dateImpression, #idEnqueteur, #idDossier).

3.11.4 Les interfaces du quatrième sprint

Ce sprint introduit une interface de tableau de bord pour la consultation ainsi qu’une
interface pour la rédaction des pv’s d’enquête.

3.11.4.1 Interface de tableau de bord pour la consultation

Le tableau de bord (voire figure 3.51) offre une vue centralisée et intuitive des dossiers
destinée aux enquêteurs.
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Figure 3.51 – tableau de bord d’enquêteur

3.11.4.2 Interface de rédaction des pv’s d’enquête

La figure 3.52 représente l’interface de la rédaction d’un pv d’enquête.

Figure 3.52 – interface de rédaction d’un pv

Après 15 jours de travail intensif, nous avons achevé les objectifs fixés pour ce sprint.
Le Scrum Master a organisé une réunion de revue de sprint avec le Product Owner pour
présenter le produit. À la suite de cette réunion, le client a approuvé le produit.
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3.12 Étude de cinquième sprint

Ce sprint dure 17 jours et se compose d’un seul item :

— Imprimer les documents(demande vierge, PV d’enquête, motif de refus).
Pendant cette période, nous avons concentré nos efforts sur l’accomplissement de
toutes les tâches assignées dans ce sprint, pour objectif de produire un incrément
livrable.

3.12.1 Diagramme de cas d’utilisation «Sprint 5»

La figure 3.53 représente le diagramme de cas d’utilisation «Sprint 5»

Figure 3.53 – Diagramme de cas d’utilisation pour l’agent

68



3.12.1.1 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Imprimer demande
vierge"

La figure 3.54 représente le diagramme d’interaction du cas"Imprimer demande vierge"

Figure 3.54 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Imprimer demande vierge"
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3.12.1.2 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Imprimer
demande vierge"

La figure 3.55 représente le diagramme de classes participantes du cas "Imprimer de-
mande vierge"

Figure 3.55 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation "Imprimer de-
mande vierge"
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3.12.1.3 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Imprimer PV d’en-
quête"

La figure 3.56 montre le diagramme d’interaction du cas "Imprimer PV d’enquête "

Figure 3.56 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation"Imprimer PV d’enquête"
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3.12.1.4 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Imprimer
PV d’enquête"

La figure 3.57 illustre le diagramme de classes participantes du cas "Imprimer PV
d’enquête "

Figure 3.57 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Imprimer PV
d’enquête"
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3.12.1.5 Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Imprimer motif refus"

La figure 3.58 montre le diagramme d’interaction du cas "Imprimer motif refus"

Figure 3.58 – Diagramme d’interaction du cas d’utilisation "Imprimer motif refus"
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3.12.1.6 Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Imprimer
motif refus"

La figure 3.59 illustre le diagramme de classes participantes du cas"Imprimer motif
refus"

Figure 3.59 – Diagramme de classes participantes du cas d’utilisation"Imprimer motif
refus"
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3.12.2 Diagramme de classes «Sprint 5»

La figure 3.60 présente le diagramme de classes du cinquième sprint

Figure 3.60 – Diagramme de classes «Sprint 5»

Le dictionnaire de données, contenant toutes les informations nécessaires, est dispo-
nible pour consultation complète dans l’annexe B.
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3.12.3 Le modèle relationnel

Lors de ce dernier sprint, nous avons complété les relations pour finaliser l’application

— Admin(idAdmin, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe).

— Agent(idAgent, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName, uncryp-
tedPwd, sexe #idAdmin).

— Enqueteur(idEnqueteur, nom, prenom, dateNais, lieuNais, telephone, userName,
uncryptedPwd, sexe #idAdmin).

— Requérant (idRequeranti,nom, prenom, dateNais, lieuNais, nationalite, adresse,
quote, prenomPere,#idAgent ,#idDossier)

— procurant (idProcurant, nomProcurant, prenomProcurant, prenomPererP, nom,
prenom, dateNais, lieuNais, nationalite, adresse, quote, prenomPere, #idAgent,#idDossier
).

— Dossier (idDossier, dateDepot, commune, lieu, rue, numSection, numIlot, nature,
superficie, limiteSud, limiteNord, limiteEst, limiteOuest, #idProcurant, #idReque-
rant, #idEnqueteur, #idAgent).

— Document (idDocument, documentNecessaire, #idRequerant, #idProcurant,#idDossier).

— demandeVierge (idDemande, dateImpression, #idAgent).

— pvEnquete (idPv, dateImpression, #idAgent, #idEnqueteur, #idDossier).

— motifRefus (idMotif, dateImpression, #idAgent).

Toutes les informations relatives aux données sont disponibles dans le dictionnaire de
données en annexe B
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3.12.4 Interfaces de Sprint 5

a la fin de ce sprint nous avons comme résultat une seule interface qui est l’interface
d’impression

La figure 3.61 représente l’interface d’impression de l’espace agent

Figure 3.61 – interface d’impression

3.13 Fonctionnalités d’aide

Cette section met en lumière deux interfaces consacrées à aider les utilisateurs de la
plateforme, telles que la page Services, Contactez-nous.

3.13.1 La page services

Notre interface de services intègre deux composantes principales : la section des services
qui expose nos offres avec des descriptions détaillées, tandis que la section des outils
propose des ressources supplémentaires voir la figure 3.62
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Figure 3.62 – Interface services

3.13.2 La page contact
Notre page "Contactez-nous" (voir figure 3.63) offre un moyen simple pour nos utilisateurs
de nous contacter directement.

Figure 3.63 – Interface contactez-nous
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3.13.3 L’interface de réception de messages au niveau de l’es-
pace administrateur

Figure 3.64 – Interface de réception de messages

3.14 Conclusion

En conclusion, ce chapitre a posé des bases solides pour notre projet en détaillant la
méthodologie rigoureuse utilisée pour spécifier les besoins de manière exhaustive. Cette
approche garantit que notre application web sera parfaitement alignée avec les attentes de
la conservation foncière, répondant ainsi précisément aux exigences de gestion de projet
du Cadastre. La transition de la conception théorique à la mise en œuvre concrète marque
une étape cruciale, où les principes et spécifications préétablis sont appliqués pour créer
des systèmes informatiques fonctionnels répondant aux besoins du Product Owner.
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Conclusion et perspectives

En conclusion de ce travail, nous avons accompli un parcours enrichissant et formateur,
allant de la conception initiale à la réalisation d’une application web dédiée au suivi des
droits de propriétés immobilières. Ce projet nous a permis de mettre en pratique nos
compétences et d’acquérir une expérience professionnelle significative.

La mise en œuvre de la méthodologie Agile qui est la méthode SCRUM a été un choix
déterminant pour le succès de ce projet. Ces approches nous ont permis de structurer
efficacement notre travail et de nous adapter aux changements et aux imprévus tout au
long du développement.

Le choix des technologies a également été crucial. L’utilisation de Node.js pour le
backend et de React.js pour le frontend nous a permis de concevoir une application à la
fois stable et interactive. Les défis techniques rencontrés, notamment l’apprentissage et
la maîtrise des concepts complexes liés au développement web, ont été surmontés grâce à
une documentation exhaustive et une recherche continue.

Les fonctionnalités de l’application ont été développées pour répondre aux besoins spé-
cifiques des différents utilisateurs : administrateurs, agents et enquêteurs. Chaque groupe
d’utilisateurs bénéficie d’outils adaptés à leurs responsabilités, optimisant ainsi leur effi-
cacité dans la gestion des droits de propriétés immobilières.

Le développement itératif basé sur SCRUM a permis une gestion flexible et adaptative
du projet. Les sprints successifs, la planification minutieuse et les réunions quotidiennes
ont facilité une coordination efficace, même avec une équipe restreinte.

Malgré les défis rencontrés, ce projet a représenté une opportunité d’apprentissage
exceptionnelle, enrichie par notre stage au sein de la direction du cadastre et de la conser-
vation foncière de la wilaya de Béjaïa. Grâce à cette expérience pratique, nous avons pu
développer nos compétences en développement web, en gestion de projet et en gestion
de bases de données. La persévérance, la curiosité et la volonté d’apprendre ont été des
facteurs déterminants dans notre réussite.

En conclusion, ce projet a été un voyage formateur et stimulant, nous permettant
de passer de novices à des développeurs compétents dans les technologies employées. Il
illustre l’importance de l’apprentissage continu et de l’adaptation face aux défis.

L’objectif initial de ce travail est atteint, mais des améliorations restent possibles. Pour
l’avenir, plusieurs fonctionnalités pourraient être ajoutées pour enrichir l’application, telles
que :

— Gestion des Notifications.

— Intégration de la Gestion des Rapports et du suivi du pointage des agents et des
enquêteurs.

— Intégration d’un système de suivi des dossiers par les requérants et les procurants.
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Annexe A

Diagramme de cas d’utilisation global

La figure 3.65 repésente le diagramme de cas d’utilisation global

Figure 3.65 – Diagramme de cas d’utilisation global
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Diagramme de classes global

La figure 3.66 illustre le diagramme de classes global

Figure 3.66 – Diagramme de classes global
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Annexe B

Description textuelle du cas d’utilisation "S’inscrire admin "

Le tableau 3.3 illustre la description textuelle du cas d’utilisation "S’inscrire admin"

Table 3.3 – Description textuelle du cas d’utilisation "S’inscrire admin"

Nom du cas d’utilisation Inscription admin

But L’administrateur cherche à créer son propre compte

Acteur principal Administrateur.

Sequencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’admin accède à la plateforme.

Précondition /

Enchaînement nominal 1- L’administrateur se rend sur la page d’inscription de la plateforme.

2- Le système présente le formulaire d’inscription.

3- L’administrateur saisit ces informations personnelles .
4- Le système effectue la vérification des champs remplis par
l’administrateur.
5- Le système vérifie l’existence de l’utilisateur.

6- Le système crée un compte admin.

Enchaînements alternatifs A1 : Les champs obligatoires ne sont pas renseignées.

L’enchaînement débute après le point 4 de la séquence nominale :
5- Le système génère un message d’erreur pour informer
l’administrateur qu’il est nécessaire de remplir tous les
champs.
Le scénario recommence à partir de la 3 ème séquence nominale.

A2 : L’adresse e-mail spécifiée existe déjà.

L’enchaînement débute après le point 5 de la séquence nominal :
6- Le système constate que l’adresse e-mail saisie est déjà
associée à un compte admin existant.
7- Le système génère un message d’erreur pour informer l’ad-
ministrateur que l’adresse émail est déjà utilisée.
Le scénario recommence à partir de la 3 ème séquence nominale.

Poste- conditions
Un compte admin est créé avec succès, et l’admin peut désormais
se connecter à son compte pour accéder aux fonctionnalités de la
plateforme.
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Description textuelle du cas d’utilisation "S’authentifier"

Le tableau 3.4 représente la description textuelle du cas d’utilisation "S’authentifier"

Table 3.4 – Description textuelle du cas d’utilisation "S’authentifier"

Nom du cas d’utilisation S’authentifier

But L’utilisateur veut accéder aux fonctionnalités de la pla-
teforme en se connectant à son compte utilisateur.

Acteur principal Administrateur.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’admin accèdent
a la plateforme.

Précondition L’utilisateur doit avoir un compte utilisateur.

Enchaînement nominal 1- L’utilisateur se rend sur la page d’accueil de notre application.

2- L’utilisateur clique sur le bouton se connecter .

3- Le système affiche le formulaire de connexion.
4- L’utilisateur choisir de se connecter en tant que admin et
entre ces coordonnées, puis appuie sur le bouton "Connexion".
5- Le système effectue une vérification des données saisies par
l’utilisateur.
6- Le système vérifie l’existence de l’utilisateur.

7- Le système redirige l’admin vers son propre espace personnel.

Enchaînements alternatifs A1 : Les champs obligatoires ne sont pas renseignées.

L’enchaînement débute après le point 5 de la séquence nominale :
6- Le système génère un message d’erreur pour informer l’uti-
lisateur qu’il est nécessaire de remplir tous les champs.
Le scénario recommence à partir de la 4 ème séquence nominale.

A2 : Nom d’utilisateur ou mot de passe incorrect.

L’enchaînement débute après le point 6 de la séquence nominale :
7- Le système génère un message d’erreur pour informer
l’utilisateur que le nom d’utilisateur ou le mot de passe
est non valide.
Le scénario recommence à partir de la 4 éme séquence nominale.

Poste-conditions L’admin est authentifié et peut accéder à son espace privé sur
la plateforme.

87



Description textuelle du cas d’utilisation "Ajouter agent"

Le tableau 3.5 represente la description textuelle de cas "Ajouter agent"

Table 3.5 – Description textuelle du cas d’utilisation "Ajouter agent"

Nom du cas d’utilisation Ajouter agent

But L’administrateur cherche à créer un compte agent

Acteur principal Administrateur.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’admin accède a son espace.

Précondition L’administrateur est authentifié sur son compte d’administration

Enchaînement nominal 1- L’administrateur accède à son tableau de bord.

2- L’administrateur choisit l’option agents.

3- L’administrateur saisit les informations personnelles de l’agent.
4- Le système effectue la vérification des champs remplis par
l’administrateur.
5- Le système vérifie l’existence de l’utilisateur.

6- Le système crée un compte agent.

Enchaînements alternatifs A1 : Les champs obligatoires ne sont pas renseignées.

L’enchaînement débute après le point 4 de la séquence nominale :
5- Le système génère un message d’erreur pour informer l’ad-
ministrateur qu’il est nécessaire de remplir tous les champs.
Le scénario recommence à partir de la 3 ème séquence nominale.

A2 : L’adresse e-mail spécifiée existe déjà.

L’enchaînement débute après le point 5 de la séquence nominal :
6- Le système constate que l’adresse e-mail saisie est déjà
associée à un compte agent existant.
7- Le système génère un message d’erreur pour informer l’ad-
ministrateur que l’adresse émail est déjà utilisée.
Le scénario recommence à partir de la 3 ème séquence nominale.

Poste-conditions
Un compte agent est créé avec succès, et l’agent peut
désormais se connecter à son compte pour accéder aux
fonctionnalités de la plateforme.
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Description textuelle du cas d’utilisation " Modifier compte agent"

Le tableau 3.6 représente la description textuelle du cas d’utilisation"Modifier compte
agent"

Table 3.6 – Description textuelle du cas d’utilisation "Modifier compte agent"

Nom du cas d’utilisation Modifier compte agent

But décrire les étapes permettant à l’admin de modifier le
compte d’un agent.

Acteur principal Administrateur.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’admin accède a son espace.

Précondition L’admin est authentifié sur son compte

Enchaînement nominal 1- L’administrateur se rend sur la section agents dans son dashboard.

2- Le système affiche la liste des agents.
3- L’administrateur sélectionne un agent et modifie ces informations
personnelles
4- Le système vérifie les modifications effectuées par l’administrateur.
5- Le système confirme les modifications et affiche le
compte mis à jour.

Enchaînements alternatifs A1 :Les données sont invalides.

L’enchaınement débute après le point 4 de la séquence nominale :
5- Le système génère un message d’erreur pour informer l’adminis-
trateur qu’il est nécessaire de remplir des données valides .
Le scénario recommence à partir de la 3 ème séquence nominale.

Poste-conditions Le compte est modifié avec succès l’agent peut désormais
bénéficier de cette mise à jour.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Supprimer compte agent"

Le tableau 3.7 représente la description textuelle du cas "Supprimer compte agent"

Table 3.7 – Description textuelle du cas d’utilisation "Supprimer compte agent"

Nom du cas d’utilisation Supprimer compte agent.

But décrire les étapes permettant à l’admin de supprimer le
compte d’un agent.

Acteur principal Administrateur.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’admin accède à son espace.

Précondition L’admin est authentifié sur son compte.

Enchaînement nominal 1- L’administrateur clique sur le bouton agents de son dashboard.

2- Le système affiche la liste des agents .

3- L’administrateur clique sur l’icône supprimer.

4- Le système effectue une vérification.
5- Le système confirme la suppression et affiche le message de
succès.

Enchaînements alternatifs /

Poste-conditions Le compte est supprimé avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher agent"

Le tableau 3.8 représente la description textuelle du cas d’utilisation"Rechercher agent".

Table 3.8 – Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher agent"

Nom du cas d’utilisation Rechercher agent

But
L’admin veut accéder aux fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte pour rechercher
les agents.

Acteur principal Admin.

Sequencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’admin accéde a son éspace.

Précondition L’admin est authentifié sur son compte.

Enchaînement nominal 1- L’admin accède à espace.

2- L’admin choisit l’option "agents ".

3- Le système affiche la listes des agents.
4- L’admin entre l’identifiant d’un agent qu’il souhaite
rechercher.
5- Le système effectue une vérification d’identifiant saisie.

6- Le système affiche les informations relatives aux agents.

Enchaînements alternatifs A1 : Les identifiants des agents non valides.

L’enchaînement débute après le point 5 de la séquence nominale :
6- Le système affiche une table vide pour informer l’administrateur
qu’aucun agent ne correspond à cet identifiant.
Le scénario recommence à partir de la 4 éme séquence nominale.

Poste-conditions La recherche d’un agent a été menée avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher enquêteur"

Le tableau 3.9 représente la description textuelle du cas d’utilisation"Rechercher en-
quêteur".

Table 3.9 – Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher enquêteur"

Nom du cas d’utilisation Rechercher enquêteur

But
L’admin veut accéder aux fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte pour rechercher
les enquêteurs.

Acteur principal Admin.

Sequencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’admin accéde a son éspace.

Précondition L’admin est authentifié sur son compte.

Enchaînement nominal 1- L’admin accède à son espace.

2- L’admin choisit l’option "enquêteurs ".

3- Le système affiche la listes des enquêteurs.
4- L’admin entre l’identifiant d’un enquêteur qu’il souhaite
rechercher.
5- Le système effectue une vérification d’identifiant saisie.

6- Le système affiche les informations relatives aux enquêteur.

Enchaînements alternatifs A1 : Les identifiants des enquêteurs non valides.

L’enchaînement débute après le point 5 de la séquence nominale :
6- Le système affiche une table vide pour informer l’admin qu’aucun
enquêteur ne correspond à cet identifiant.
Le scénario recommence à partir de la 4 éme séquence nominale.

Poste-conditions La recherche d’un enquêteur a été menée avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Ajouter requérant"

Le tableau 3.10 illustre la description textuelle du cas d’utilisation"Ajouter requérant".

Table 3.10 – Description textuelle du cas d’utilisation "Ajouter requérant "

Nom du cas d’utilisation Ajouter requérant

But
L’agent veut accéder aux fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte pour effectuer la
demande requérant.

Acteur principal Agent.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accède a son espace.

Précondition L’agent est authentifié sur son compte

Enchaînement nominal 1- L’agent accède à son espace.

2- L’agent choisit l’option "requérants ".

3- Le système affiche le formulaire permettant l’ajout de requérant .

4- L’agent saisie les informations nécessaires.
5- Le système effectue une vérification des données saisies par
l’agent.
6- Le système confirme l’enregistrement du requérant.

Enchaînements alternatifs A1 : Les champs obligatoires ne sont pas renseignées.

L’enchaînement débute après le point 5 de la séquence nominale :
6- Le système génère un message d’erreur pour informer
l’agent qu’il est nécessaire de remplir tous les champs.
Le scénario recommence à partir de la 4 ème séquence nominale.

Poste-conditions le requérant est ajouté avec succès.

93



Description textuelle du cas d’utilisation "Ajouter procurant"

Le tableau 3.11 représente la description textuelle du cas d’utilisation "Ajouter procu-
rant".

Table 3.11 – Description textuelle du cas d’utilisation "Ajouter procurant"

Nom du cas d’utilisation Ajouter procurant

But
L’agent veut accéder aux fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte pour effectuer la
demande procurant.

Acteur principal Agent.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accède à son espace.

Pré-condition L’agent est authentifié sur son compte

Enchaînement nominal 1- L’agent accède à son espace.

2- L’agent choisit l’option "procurants".

3- Le système affiche le formulaire permettant l’ajout du procurant.

4- L’agent saisie les informations nécessaires.
5- Le système effectue une vérification des données
saisies par l’agent.
6- Le système confirme l’ajout du procurant.

Enchaînements alternatifs A1 : Les champs obligatoires ne sont pas renseignées.

L’enchaînement débute après le point 5 de la séquence nominale :
6- Le système génère un message d’erreur pour informer
l’agent qu’il est nécessaire de remplir tous les champs.
Le scénario recommence à partir de la 4 ème séquence nominale.

Poste-conditions Le procurant est ajouté avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "scanner documents"

Le tableau 3.12 illustre la description textuelle du cas d’utilisation "scanner documents"

Table 3.12 – Description textuelle du cas d’utilisation "Scanner document "

Nom du cas d’utilisation Scanner document

But
L’agent souhaite utiliser les fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte afin de pouvoir
scanner des documents.

Acteur principal Agent.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accède à son espace.

Précondition L’agent est authentifié sur son compte

Enchaînement nominal 1- L’agent accède à son espace.

2- L’agent choisit l’option Documents

3- Le système affiche l’espace des documents à numériser.

4- L’agent sélection le document à scanner.

5- Le système confirme la numérisation de document.

Enchaînements alternatifs /

Poste-conditions La numération des dossiers s’est achevée avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher enquêteur"

Le tableau 3.13 illustre la description textuelle du cas d’utilisation"Rechercher enquê-
teur".

Table 3.13 – Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher enquêteur"

Nom du cas d’utilisation Rechercher enquêteur

But
L’agent veut accéder aux fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte pour rechercher
les enquêteurs.

Acteur principal Agent.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accéde a son éspace.

Précondition L’agent est authentifié sur son compte.

Enchaînement nominal 1- L’agent se connecte à son tableau de bord

2- L’agent choisit l’option dossiers
3- L’agent entre l’identifiant d’un enquêteur qu’il sou-
haite rechercher.
4- Le système effectue une vérification d’identifiant sai-
sie.5- Le système affiche les informations relative aux en-
quêteur.

Enchaînements alternatifs A1 : Les identifiants des enquêteurs non valide.

L’enchaînement débute après le point 4 de la séquence nominale :
5-Le système affiche une table vide pour informer l’agent
qu’aucun enquêteur ne correspond à cet identifiant.
Le scénario recommence à partir de la 3 éme séquence nominale.

Poste-conditions La recherche d’un enquêteur a été menée avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Affecter dossier"

Le tableau 3.14 représente la description textuelle du cas d’utilisation "Affecter dos-
sier".

Table 3.14 – Description textuelle du cas d’utilisation "Affecter dossiers"

Nom du cas d’utilisation Affecter dossiers

But
L’agent veut accéder aux fonctionnalités de la plateforme en
se connectant à son compte pour effectuer l’affectation des
dossiers.

Acteur principal Agent.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accède a son espace.

Précondition L’agent est authentifié sur son compte.

Enchaînement nominal 1- L’agent accède à son espace.

2- L’agent choisit l’option "Dossiers ".

3- Le système affiche la listes des dossiers affectés.

4- L’agent clique sur le bouton "ajouter".
5- Le système affiche un formulaire permettant d’ajouter un
dossier à affecter.6- L’agent remplit le formulaire et sélectionner un enquêteur
pour l’attribution de ce dossier.
7-Le système effectue une vérification des données saisies.

8- Le système confirme l’affectation des dossiers.

Enchaînements alternatifs A1 : Les champs obligatoires ne sont pas renseignées.

L’enchaînement débute après le point 7 de la séquence nominale :
8- Le système génère un message d’erreur pour informer
l’agent qu’il est nécessaire de remplir tous les champs.
Le scénario recommence à partir de la 6 ème séquence nominale.

Poste-conditions Les dossiers sont affectés aux enquêteurs avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Consulter tableau de
bord"

Le tableau 3.15 illustre la description textuelle du cas d’utilisation "consulter tableau
de bord".

Table 3.15 – Description textuelle du cas d’utilisation "Consulter Tableau de bord"

Nom du cas d’utilisation Consulter tableau de bord

Acteur Enquêteur.

But
Permet à l’enquêteur de visualiser le nombre de dossiers
affectés par les agents pour commencer les procédures
d’enquête .

Précondition L’enquêteur est authentifié sur son compte.

Scénario principal 1- L’enquêteur accède à son espace.

2- L’enquêteur consulte les statistiques .

3- Le système affiche les différentes informations.
4- Le système confirme la consultation de tableau de
bord.

Scénarios alternatifs /

Poste-conditions La consultation est faite avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Rédiger PV d’enquête"

Le tableau 3.16 représenre la description textuelle du cas d’utilisation "Rédiger PV
d’enquête".

Table 3.16 – Description textuelle du cas d’utilisation "Rédiger PV d’enquête"

Nom du cas d’utilisation Rédiger PV d’enquête.

but décrire les étapes permettant à l’enquêteur de rédiger PV d’enquête.

Acteur principal L’enquêteur .

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque L’enquêteur accède a son espace.

Pré condition L’enquêteur est authentifié sur son compte.

Enchaînement nominal 1- L’enquêteur accède à son espace

2- L’enquêteur visite la section rédiger PV d’enquête de son compte

3- Le système affiche un document vierge .

4- L’enquêteur commence la rédaction de PV d’enquête.

5- Le système vérifie les informations du PV d’enquête.

6- Le système confirme la rédaction du pv d’enquête.

Scénarios alternatifs /

Poste-conditions Le PV d’enquête est saisie avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher Dosiser"

Le tableau 3.17 illustre la description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher dos-
sier".

Table 3.17 – Description textuelle du cas d’utilisation "Rechercher dossier"

Nom du cas d’utilisation Rechercher dossier

But
L’enquêteur veut accéder aux fonctionnalités de la pla-
teforme en se connectant à son compte pour rechercher
les dossiers.

Acteur principal Enquêteur.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’enquêteur accède à son espace.

Précondition L’enquêteur est authentifié sur son compte.

Enchaînement nominal 1- L’enquêteur accède à son compte.

2- Le système affiche la listes des dossiers.

3- L’enquêteur entre le nom de la commune.
4- Le système effectue une vérification de nom de com-
mune .
5- Le système affiche les information du dossier.

Enchaînements alternatifs A1 : La commune introuvable.

L’enchaînement débute après le point 4 de la séquence nominale :
5- Le système affiche une table vide pour informer l’en-
quêteur que n’existe pas un dossier relative a cette com-
mune.
Le scénario recommence à partir de la 3 ème séquence nominale.

Poste-conditions La recherche de dossier a été menée avec succès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Imprimer demande
vierge"

Le tableau 3.18 représente la description textuelle du cas "Imprimer demande vierge"

Table 3.18 – Description textuelle du cas d’utilisation "Imprimer demande vierge "

Nom du cas d’utilisation Imprimer demande vierge

But
L’agent souhaite utiliser les fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte afin de pouvoir
imprimer des demandes vierges.

Acteur principal Agent.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accède à son espace.

Précondition L’agent est authentifié sur son compte

Enchaînement nominal 1- L’agent accède à son compte.

2- L’agent choisit l’option "imprimer" .

3- Le système affiche l’espace d’impression.

4- l’agent choisit la demande vierge.
5- Le système effectue l’opération d’impression des de-
mandes.

Enchaînements alternatifs /

Poste-conditions L’impression des demandes vierge s’est achevée avec suc-
cès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Imprimer PV d’en-
quête"

Le tableau 3.19 représente la description textuelle du cas "Imprimer PV d’enquête "

Table 3.19 – Description textuelle du cas d’utilisation "Imprimer PV d’enquête "

Nom du cas d’utilisation Imprimer PV d’enquête

But
L’agent souhaite utiliser les fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte afin de pouvoir
imprimer des PV’s d’enquête.

Acteur principal Agent.

Seéquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accède à son espace.

Précondition L’agent est authentifié sur son compte

Enchaînement nominal 1- L’agent accède à son compte .

2- L’agent choisit l’option "imprimer".

3- Le système affiche l’espace d’impression ".

4- L’agent sélectionne le PV d’enquête ".

5- Le système effectue l’impression de PV d’enquête.

Enchaînements alternatifs /

Poste-conditions L’impression des PV’s d’enquête s’est achevée avec suc-
cès.
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Description textuelle du cas d’utilisation "Imprimer motif de re-
fus"

Le tableau 3.20 montre la description textuelle du cas "Imprimer motif de refus"

Table 3.20 – Description textuelle du cas d’utilisation "Imprimer motif refus "

Nom du cas d’utilisation Imprimer motif refus

But
L’agent souhaite utiliser les fonctionnalités de la plate-
forme en se connectant à son compte afin de pouvoir
imprimer des motifs de refus.

Acteur principal Agent.

Séquencement Le cas d’utilisation commence lorsque l’agent accède à son espace.

Précondition L’agent est authentifié sur son compte

Enchaînement nominal 1- L’agent accède à son compte.

2- L’agent choisit l’option "imprimer ".

3- Le systéme affiche l’espace d’impression .

4- L’agent sélectionne le motif de refus.

5- Le système effectue l’impression de motif de refus.

Enchaînements alternatifs /

Poste-conditions L’impression des motifs de refus s’est achevée avec suc-
cès.
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Dictionnaire de données

Le tableuax 3.21 présente le dictionnaire de données.

Table 3.21 – Dictionnaire de données.
Classes Attributs Détermination Type

Personne

nom Nom de la personne varchar

prenom Prénom de la personne varchar

dateNais Date de naissance date

lieuNais Lieu de naissance varchar

sexe Sexe de la personne (male/female) varchar

telephone Numéro de téléphone varchar

userName Nom d’utilisateur varchar

encryptedPwd Mot de passe chiffré varchar

Admin idAdmin Identifiant de l’admin integer

Agent idAgent Identifiant de l’agent integer

Enquêteur idEnqueteur Identifiant de l’enquêteur integer

Dossier

idDossier Numéro du dossier integer

dateDepot Date de dépôt date

commune Commune du terrain varchar

lieu Lieu du terrain varchar

rue Rue du terrain varchar

numSection Numéro de section du terrain integer

numLot Numéro du lot de terrain integer

nature Nature du terrain varchar
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superficie Superficie du terrain double

limiteSud Limite sud du terrain varchar

limiteNord Limite nord du terrain varchar

limiteEst Limite est du terrain varchar

limiteOuest Limite ouest du terrain varchar

Document
idDocument Identifiant du document integer

documentNecessaire les documents necessaire varchar

Citoyen

nom Nom du citoyen varchar

prenom Prénom du citoyen varchar

dateNais Date de naissance date

lieuNais Lieu de naissance varchar

nationalite Nationalité du citoyen varchar

adresse Adresse du citoyen varchar

quote Quote du citoyen varchar

prenomPere Prénom du père du citoyen varchar

Requérant idRequerant Identifiant du requérant integer

Procurant idProcurant Identifiant du procurant integer

nomProcurant Nom du procurant varchar

prenomProcurant Prénom du procurant varchar

prenomPereP Prénom du père du procurant varchar
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Imprimées dateImpression Date de l’impression date

DemandeVierge idDemande identifiant de la demande vierge integer

MotifRefus idMotif identifiant du motif de refus integer

pvEnquete idPv identifiant du pv d’enquête integer

106



Résumé
Ce projet représente notre travail de fin de cycle pour l’obtention du diplôme de Master

2. Il s’agit d’une application administrative conçue pour simplifier les opérations des agents
de la conservation foncière. En utilisant les technologies React JS, Node.js et MySQL,
nous avons développé une application web visant à optimiser les processus de gestion des
enquêtes foncières. L’application permet la gestion des agents et des enquêteurs, l’ajout
des requérants et des procurants, la numérisation de leurs documents, et l’affectation de
leurs dossiers. De plus, elle permet aux enquêteurs de rédiger des PV pour chaque dossier.
En suivant une méthodologie SCRUM et en utilisant UML pour la modélisation, notre
objectif était de fournir une solution intuitive et efficace pour répondre aux besoins du
cadastre et de la conservation foncière.

Mots clés : React JS, Node.js, MySQL, SCRUM, UML, Cadastre, Conservation Fon-
cière.

Abstract
This project represents our end-of-cycle work for obtaining the Master 2 degree. It is

an admi- nistrative application designed to simplify the operations of land conservation
agents. Using React JS, Node.js, and MySQL languages, we have developed a web appli-
cation aimed at optimizing land sur- vey management processes. The application allows
for the management of agents and investigators, the addition of claimants and proxies,
the digitization of their documents, and the assignment of their files. Additionally, it en-
ables investigators to draft reports for each case. By following a SCRUM methodology
and using UML for modeling, our goal was to provide an intuitive and efficient solution
to meet the needs of cadastral and land conservation.

Key words : React JS, Node.js, MySQL, SCRUM, UML, Cadastral, Land Conserva-
tion .
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