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Introduction générale

Nous vivons aujourd’hui dans un monde où les services sont devenus de plus en plus

dépendants des technologies de l’information et de la communication. Ces derniers

temps, l’intérêt pour la question de la transformation digitale s’est accru en raison

de son importance associée au développement des technologies de l’information et

de la communication. La transformation digitale a changé la façon dont les services

sont fournis, de sorte que tout est connecté à Internet. La transformation digitale

est devenue une nécessité pour tous les établissements, y compris les établissements

scolaires, qui cherchent à développer et à améliorer la qualité de leurs services,

ce qui montre l’importance de l’interrelation entre la technologie et les méthodes

d’enseignement.

Il convient de noter que la transformation digitale dans l’éducation n’est pas seule-

ment un passage d’une méthode d’éducation sur papier à une méthode d’éducation

qui dépend de la technologie, mais plutôt la capacité de construire un système sco-

laire qui repose sur des piliers de base, à savoir l’élève, le professeur et les parents,

en plus du matériel scientifique digital et de sa qualité.

Dans ce cadre, nous proposons une application web de conception et de réalisation

d’un carnet de correspondance numérique dans le but d’organiser et d’automati-

ser le travail dans les différentes écoles, pour faciliter et augmenter la fiabilité des

différentes tâches scolaires, ainsi que pour informer à distance les parents sur les

événements de la vie scolaire de leurs enfants.

1



LISTE DES TABLEAUX Chapitre

Pour mener à bien notre travail, nous avons opté pour une démarche qui s’étale sur

les quatre (04) chapitres suivants.

Dans le premier chapitre intitulé "Présentation du système éducatif algérien et mé-

thodologie de travail", nous présentons le système éducatif algérien. Ensuite, nous

abordons le contexte du projet qui comprend la problématique et les objectifs du

projet. Enfin, nous présentons la méthodologie de travail en introduisant les métho-

dologies agiles, en mettant l’accent sur la méthode Scrum.

Dans le deuxième chapitre intitulé "Analyse des besoins", nous avons identifié les

besoins fonctionnels et non fonctionnels, ainsi que la gestion de notre projet avec la

méthode Scrum.

Dans le troisième chapitre intitulé "Conception", nous détaillons les acteurs qui

interagissent avec le système à développer, à l’aide du diagramme de contexte, ainsi

que les diagrammes de cas d’utilisation, les diagrammes de classes participantes et

les diagrammes de séquence . Enfin, nous présentons le diagramme de classe global

avec son schéma relationnel.

Le quatrième chapitre, intitulé "Réalisation", sera consacré à la présentation des

outils et des langages utilisés pour le développement de l’application. Ensuite, nous

présentons les interfaces réalisées de l’application. Nous concluons notre travail par

une conclusion générale.

2



Chapitre I

Présentation de système éducatif

Algérien et méthodologie de

travail

I.1 Introduction

Depuis plusieurs années, Internet est un véritable espace de communication, et

l’éducation n’est pas épargnée par les multiples avantages de cette technologie en

constante évolution. Pour contribuer à l’amélioration de l’utilisation du carnet de

correspondance, en termes d’efficacité, de rapidité et de visibilité.

I.2 Définition du système éducatif algérien

Depuis l’indépendance, le système éducatif algérien a connu diverses réformes qui

ont touché tous les niveaux de l’enseignement primaire, moyen, secondaire et même

supérieur, Il est piloté par le ministère de l’Éducation nationale, Afin d’améliorer le

rendement scolaire.
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I.2 Définition du système éducatif algérien Chapitre I

I.2.1 Niveaux de système éducatif algérien

11. L’enseignement primaire (les écoles primaires)

Dont la durée de cinq ans sera sanctionnée par un examen régional qui permet-

tra l’accès à l’enseignement moyen, objectif principale des écoles primaires c’est de

développer les capacités de l’élève en lui apportant les éléments fondamentaux du

savoir (lecture, écriture et les calcule simplètes).

12. L’enseignement moyen (les collèges)

Il se déroule en quatre années et est sanctionné par le Brevet d’Enseignement Moyen

(BEM). les élèves admis seront orientés vers l’enseignement secondaire.

13. L’enseignement secondaire

Il se déroule en trois ans. L’enseignement secondaire, dont la mission principale

est de préparer l’élève à poursuivre ses études dans l’enseignement supérieur, est

organisé en 9 filières et sanctionné par le baccalauréat. Ces filières sont :

— Les Sciences : Sciences exactes, Sciences de la nature et de la vie, Gestion et

Économie.

— Les lettres : Lettres et langues étrangères, Lettres et sciences humaines, Lettres

et sciences islamiques.

— Technologie : Génie mécanique, Génie électrique, Génie civil.

Le Brevet d’Enseignement Moyen (BEM) et le Baccalauréat (BAC) sont des examens

Nationaux.
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Figure I.1 – Structuration du système éducatif [1].

I.3 Présentation du projet

I.3.1 Contexte de Project

Le but principal du système éducatif algérien est de bien suivre les élèves et d’établir

une bonne relation entre les enseignants, les parents et les administrateurs. Pour

assurer le suivi de ce grand nombre d’élèves et construire une relation avec leurs

parents, il est nécessaire de construire un cahier de correspondance qui répond aux

demandes du système éducatif algérien.

I.3.2 Problématique

Après avoir réalisé l’étude du système éducatif algérien, nous allons analyser les pro-

blèmes rencontrés pour faciliter la communication avec les parents en leur permet-

tant d’écrire des remarques, afin que les enseignants et les administrateurs puissent
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informer les parents de leurs enfants.

Le suivi des élèves par leurs parents se fait manuellement par un carnet de corres-

pondance, ce qui engendre plusieurs problèmes tels que :

— La saisie manuelle des informations engendre une perte de temps.

— Une perte de données.

— Difficulté de chercher les informations.

— Manque de suivi les élèves par leur parent.

— Insécurité des informations (les documents papiers vulnérables).

— Nombre important des élèves qui engendre une difficulté de stockage.

— Possibilité d’erreur dans le remplissage des informations .

I.3.3 Objectifs

L’objectif de notre projet est de permettre aux parents de consulter et de suivre

les informations de leur enfant dans leur établissement, ainsi que de communiquer

avec l’administrateur et les enseignants, en leur offrant une application Web qui leur

permettra d’aider :

— Informatiser les tâches qui se font manuellement.

— Faciliter la recherche et l’accès aux informations de leur enfant.

— Sauvegarder les données relatives à des élèves sur des support informatique.

— Produire une interface facile à utiliser.

— Sécuriser les données .

I.4 Méthodologies de travail

Une méthodologie de travail est une marche à suivre pour réussir. Les méthodes

de travail classique son cascade et v mais ces méthodes ils ne sont pas efficace car

ces méthodes ne répondre pas aux besoins et ils contiennent des problèmes permet

c’est problème qui il faut tout spécifier au début de projet et le client ne découvre

le produit qui lorsque le développeur est entièrement terminé.
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I.5 Définition d’une méthode Agile

Les méthodes agiles s’opposent généralement aux méthodes traditionnelles, dites

"de cycle en V" et "en cascade". Plus souples et plus flexibles, elles placent les be-

soins du client au centre des priorités du projet. Lors de leur création, cette approche

devait servir à la gestion des projets de développement web et informatique. Aujour-

d’hui, les méthodes agiles sont de plus en plus utilisées. Ce succès s’explique notam-

ment par leur adaptabilité à de nombreux types de projets, tous secteurs confondus.

[10] .

I.5.1 Présentation de la méthode Scrum

Scrum (Systematic Customer Resolution Unraveling Meeting) tire son origine du

terme sportif de rugby signifiant : mêlée. La méthode Scrum est une méthode agile

consacrée à la gestion de projet qui s’adapte aux projets Web et permet aux dé-

veloppeurs d’être au plus près des besoins du marché. Son objectif principal est

d’améliorer la productivité des équipes, tout en permettant une optimisation du

produit grâce à des retours réguliers du marché et à la réduction des bugs, ainsi

qu’à une mise à jour régulière des priorités.[11].

Figure I.2 – Méthode de gestion de projet SCRUM [2].
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L’équipe de la méthode SCRUM est composée de

— Product-owner : C’est la seule personne responsable de gérer le carnet de

produit (Product Backlog)

— Exprimé les items du product backlog.

— Ordonner les items du product backlog.

— Assuré que le product backlog est visible et transparent.

— Product Backlog : Le Product Backlog est une liste ordonnée de tous les

éléments identifiés comme nécessaires pour le produit[12] .

— Parties prenantes (stakeholders) : La méthode SCRUM rassemble trois

acteurs : le Scrum Master et l’équipe de développement, le Product Owner.

— Sprint :Un sprint est une itération agile d’une durée de 1 à 4 semaines pendant

laquelle l’équipe projet effectue un travail donné et livre un incrément.

— Les sprints contribuent à une gestion plus facile des projets .

— Les Sprints permettent aux équipes de livrer plus rapidement et plus fré-

quemment un travail d’excellente qualité .

— Les sprints assurent plus de flexibilité pour s’adapter au changement[13].

— Release : Une Release est une nouvelle version du produit, livrée aux Utilisa-

teurs. Elle est le fruit de plusieurs Sprints.

I.6 Langages de Modélisation

Nous avons fait recours au langage de modélisation unifié UML pour simplifier

notre tâche.

I.6.1 UML (Unified Modeling Language) :

Le langage UML (langage de modélisation unifié) a été pensé pour être un langage

de modélisation visuelle commun, riche sémantiquement et syntaxiquement. Il est

destiné à l’architecture, la conception et la mise en œuvre de systèmes logiciels

complexes, tant par leur structure que par leur comportement.[14].
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I.6.2 Objectif de l’UML

Principaux objectifs de uml sont

1. Comprendre les exigences du système.

2. Présenter les conceptions proposées et communiquer avec les parties prenantes.

3. Détecter les erreurs et les omissions au début du cycle de vie.

4. Raisonner sur le comportement du système[15].

I.6.3 Différents types de diagrammes UML

UML est construit autour de 13 diagrammes, répartis en deux catégories

Les diagrammes Structurels et les diagrammes comportementaux L’ensemble des

13 types de diagrammes UML peuvent ainsi être résumé sur la figure ci- dessous :

Figure I.3 – Les différents diagrammes d’UML [3] .
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I.7 Modèle-vue-contrôleur (MVC)

MVC signifie Model-View-Controller est un modèle architectural qui découpe une

application en trois composants logiques principaux : modèle, vue et le contrôleur.

Il aide à gérer et à organiser correctement le code source, dans le but de diviser la

Logique du code en trois parties dans des fichiers séparés [16].

— Rôle de model : Gère les données de notre site. Permet de récupérer les

informations dans la base de données. De les organiser pour qu’elles puissent

ensuite être traitées par le contrôleur.

— Rôle de vue :Cette partie se base sur l’affichage. Elle correspondant à l’IHM

contient la présentation de l’interface graphique.

— Rôle de contrôle :Cette partie gère la logique du code qui prend des décisions.

Le module traite les actions de l’utilisateur, modifie les données du modèle et

de la vue. C’est lui qui détermine si l’utilisateur a le droit de voir la page.

La FigureI.4 représente Architecture MVC.

Figure I.4 – Architecture MVC [4].
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I.8 Conclusion

Tout au long de ce chapitre, nous avons donné un aperçu du projet en décrivant

la présentation générale du système éducatif et le contexte du projet. Puis, nous

avons posé la problématique et donné un aperçu sur l’objectif principal de notre

projet. Et nous avons présenté la méthode Scrum et les différents composants de

cette méthode, ainsi que l’architecture MVC. Le chapitre suivant sera consacré à la

spécification et à l’analyse des besoins.
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Chapitre II

Analyse des besoins

II.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous abordons les besoins et les exigences de la conception de

notre système. La spécification est un modèle d’un logiciel. C’est aussi l’étape en

génie logiciel qui consiste à décrire ce que le logiciel doit faire. Plus généralement,

une spécification peut aussi représenter n’importe quel système dynamique. Nous

mettons aussi l’accent sur les privilèges de la méthode Scrum. La première étape

consiste à interviewer le client pour générer les user-stories. La deuxième étape,

c’est l’élaboration d’un carnet de produit "Backlog Product" basé sur les user-stories

classifiées par priorité. Au niveau de la troisième étape, le backlog-product validé

sera détaillé sous forme de backlog-sprint afin de dégager les différentes releases. Au

sein de chaque release, des mêlées quotidiennes seront planifiées et des révisions des

sprints seront réalisées pour faire un suivi des objectifs à réaliser.

II.2 Cahier des charges

Notre cahier des charges est sous forme d’un ensemble de besoins fonctionnels et

non fonctionnels présenté comme suit :
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II.2.1 besoins fonctionnelles

Les besoins fonctionnels sont ceux qui précisent ce que le système doit faire.

Les besoins fonctionnels de notre application sont les suivants :

— Pour enseignant : Parmi ces fonctionnalités, on retrouve :

— Gérer les notes (ajouter, modifier, chercher, consulter).

— Possibilité d’ajouter un devoir maison.

— peut consulter son planning des rendez-vous.

— Gère les absences et les retards.

— Consulter la liste des rendez vous.

— Consulter son emploi-de-temps.

— Pour les parents : Parmi ces fonctionnalités, on retrouve :

— Consulter les devoirs.

— Consulter les notes.

— Consulter les absences et les retards.

— Consulter les convocations.

— Consulter les conseils de discipline.

— Consulter l’emploi-de-temps.

— Gestion des rendez-vous (ajouter,modifier,supprimer).

— Pour l’administrateur : Parmi ces fonctionnalités, on retrouve :

— Gestion des élèves.

— Gestion des parents .

— Gestion des enseignants.

— Gestion des emplois-de-temps.

— Gestion des conseils de discipline.

— Gestion des convocations.

— Gestion des classes.
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II.2.2 les Besoins non fonctionnels

les besoins non fonctionnels sont des indicateurs de qualité de l’exécution des be-

soins fonctionnels.

— Performance : Temps-de-répondre rapide, qui leur permet de gagner du temps

pour accomplir leurs tâches quotidiennes.

— Simplicité d’utilisation : La facilité d’utilisation est une mesure de la facilité

d’utilisation d’un produit pour effectuer des tâches prescrites.

— Sécurité : L’obligation pour accéder à l’application de s’authentifier par un

email Et un mot de passe pour avoir l’autorisation d’accès à l’interface qui lui

convient(Les information ne devront pas être accessible à tout le monde).

— Audit : Éléments vérifiés, champs vérifiés.

— Maintenabilité : Le code source doit être simple et compréhensible, bien or-

ganisé, en respectant les règles de gestion et les normes de développement du

langage utilisé.

II.2.3 Délais de réalisation

Délai de mise en test souhaité : finalisation des tâches prioritaires avant le 20/06/2023.

II.3 Pilotage du projet avec Scrum

II.3.1 Rôle et user-stories

Pour notre projet, les rôles sont partagés comme suit :

Rôles Scrum Personnes afféctées

Scrum master (maître Scrum) Mr. Djebari Nabil.

Product owner(propriétaire du produit) L’école Algérien.

L’équipe de développement Mellles Djouder Nour El Houda et Ghoul Sihem. .

Tableau II.1 – Présentation de l’équipe Scrum.
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Pour la réalisation de notre projet et après avoir rencontré le client et analysé ses

besoins, nous avons défini les fonctionnalités à développer sous forme de user stories.

Ces dernières, sont des phrases simples dans le langage de tous les jours permettant

de décrire une fonctionnalité, comme illustré par la figureII.1

Figure II.1 – User stories de notre application

II.3.2 Planification des releases

Pendant la planification des releases, nous avons élaboré un plan de grande qualité

pour différents sprints et créé la figure suivante qui comporte les besoins du carnet

sous forme d’un ensemble de sprints.
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Figure II.2 – Planification des releases

16



II.3 Pilotage du projet avec Scrum Chapitre II

II.3.3 Backlog-Product (Carnet de produit) :

Chaque user-storie est caractérisée par un privilège défini par le « Product Owner».

Sprint Items En tantque Je veux.. Priorité

Administrateur

Authentification Administrateur M’authentifier. 1

Gérer les élèves Administrateur

Ajouter, modifier,

rechercher et

supprimer un éléve 2

Gérer les

enseignants Administrateur

Ajouter, modifier,

rechercher et

supprimer un

enseignants 3

Gérer les

parents Administrateur

Ajouter, modifier,

rechercher et

supprimer une

parents 4

Gérer les

convocations Administrateur

Ajouter, rechercher et

consulter une

convocation 5

Gérer les

conseils de

discipline Administrateur

Ajouter, rechercher et

Consulter une conseil

discipline 6

Gestion des

emplois-de-

temps Administrateur

Ajouter,rechercher un

emploi de temps 7

Enseignant

Authentification Enseignant M’authentifier. 8

Ajouter absence

et retard Enseignant

Ajouter absence et

retard. 9

Ajouter Devoir

de maison Enseignant

Ajouter un devoir

maison. 10

Gestion des

notes Enseignant

Ajouter, modifier une

note 11
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Parent

Authentification Parent M’authentifier. 13

Consulter devoir

maison Parent

consulter, afficher les

d’un devoir. 14

Consulter

conseil dicipline Parent

consulter,voir, afficher

les conseils dicipline. 15

consulte les

notes Parent

consulter,voir, afficher

les notes 16

Consulter les

absences et

retards Parent

consulter,voir, afficher

les absences et retards 17

Consulter les

convocations Parent

consulter, voir,

afficher les

convocations 18

consulter les

emplois de

temps Parent

consulter, voir,

afficher les emplois de

temps 19

Tableau II.2 – Backlog Product

II.4 Conclusion

Ce chapitre nous a permis dans un premier temps de spécifier les besoins de notre

application en définissant les différents besoins fonctionnels et non fonctionnels.

Cette partie analytique nous a permis de s’adapter avec la méthode Scrum pour

représenter, de manière générale, et d’exprimer les besoins de l’utilisateur dans un

backlog-product en se conformant à un ensemble de mêlées, pour décrire au mieux

le fonctionnement souhaité du système afin de simplifier sa réalisation. Dans ce

qui suit, nous entamerons la conception de notre projet en présentant les différents

diagrammes.
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Chapitre III

Conception

III.1 Introduction

Après avoir citer l’étape analyse et spécification des besoins de notre projet dans le

troisième chapitre, on va entamer la phase de conception qui est une succession des

diagrammes de cas d’utilisation , suivi des diagrammes de séquence , intéraction et

diagrammes de classe partipant et enfin le diagramme de classe.

III.2 Identifications des acteurs

Des acteurs représentent des rôles joués par des entités externes (utilisateurs hu-

mains, dispositifs matériels ou autres systèmes) qui interagissent directement avec

le système étudié.

Ils peuvent consulter et/ou modifier directement l’état du système, en émettant

et/ou en recevant des messages susceptibles d’être porteurs de données. Dans le cas

de notre système, nous avons identifié principalement trois (03) acteurs qui sont :

Enseignant, Parent, Administrateur.
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Figure III.1 – Diagramme de contexte statique de l’application à réaliser

III.3 Diagramme de cas d’utilisation

Un diagramme de cas d’utilisation permet de représenter le comportement fonc-

tionnel d’un système logiciel qui est décomposé en plusieurs sprints constituant le

backlog product (carnet de produit).

III.3.1 Diagramme de cas d’utilisation de l’« enseignant »

la Figure III.2 représente le Diagramme de cas d’utilisation qui expose que l’ensei-

gnant peut consulter la liste des élèves, noter et modifier la note d’un élève, ajouter

une convocation, ajouter une absence, ajouter un retard et ajouter un devoir maison.

Avant tout cela, l’enseignant doit être authentifié.
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Figure III.2 – Diagramme de cas d’utilisation de l’« enseignant »

III.3.2 Diagramme de cas d’utilisation du « parent »

La Figure III.3 représente le Diagramme de cas d’utilisation qui expose que le parent

peut consulter les notes, consulter les devoirs maison, consulter les convocations,

consulter les absences et consulter les retards. Avant tout cela, le parent doit être

authentifié.
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Figure III.3 – Diagramme de cas d’utilisation « parent »

III.3.3 Diagramme de cas d’utilisation du « Administra-

teur»

La Figure III.4 représente le Diagramme de cas d’utilisation qui expose que le

parent peut gérer la liste des enseignants, gérer la liste des élèves, gérer les conseils

de discipline, afficher les moyens et afficher l’emploi du temps. Avant tout cela,

l’administrateur doit être authentifié.
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Figure III.4 – Diagramme de cas d’utilisation « Administrateur»

III.4 Diagramme de séquence

L’objectif des diagrammes de séquence est de représenter les interactions entre les

objets en indiquant la chronologie des échanges. Cette représentation peut se réaliser

par des cas d’utilisation en considérant les différents scénarios associés. Dans ce qui

suit, nous représentons le diagramme de séquence d’un scénario représentatif de

chacun des cas d’utilisation décrits précédemment.

III.4.1 Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Au-

thentification»

L’authentification consiste à assurer la confidentialité des données, elle se base sur

la vérification des information associées à un acteur (email et mdp). Ces informations

sont préétablies dans une base de données. Lors d’une authentification deux cas se
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présentant :

— Les informations introduites par parent sont incomplètes ou incorrectes : dans

ce cas un message d’erreur s’affiche et recharge la même interface pour le nouvel

essai.

— Les informations introduites par l’utilisateur sont complètes et correctes : af-

fichage de l’interface correspondante, ceci explique l’utilisation de l’opérateur

«alt».

la Figure III.5 représente le Diagramme de sequence de cas d’utilisation « Au-

thentification».

Figure III.5 – Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Authentification»
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III.4.2 Diagramme de séquence de cas d’utilisation «Ajou-

ter un élève » :

Pour ajouter un élève, l’administrateur doit s’authentifier après avoir demandé la

page d’inscription. Ensuite, le système lui affiche la page d’inscription où l’admi-

nistrateur remplit le formulaire. Si un champ est manquant, le système demande

à l’administrateur de le compléter. De plus, si certains champs sont invalides, le

système demande à l’administrateur de les saisir à nouveau. Enfin, les informations

sont ajoutées à la base de données.

la Figure III.6 représente le Diagramme de sequence de cas d’utilisation « Ajouter

un éléve».

Figure III.6 – Diagramme de séquence de cas d’utilisation «Ajouter un élève »
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III.4.3 Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Cher-

cher un enseignant »

La Figure III.7 représente le Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Chercher

un enseignant ».

Figure III.7 – Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Chercher un ensei-

gnant »
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III.4.4 Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajou-

ter une note »

La Figure III.8 représente le Diagramme de séquence du cas d’utilisation « Ajouter

une note »

Figure III.8 – Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Ajouter une note »
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III.4.5 Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Mo-

difier une note »

la Figure III.9 représente le Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Modifier

une note »

Figure III.9 – Diagramme de séquence de cas d’utilisation « Modifier une note »

III.5 Diagramme de séquence détaillé

Par rapport aux diagrammes de séquence système vus précédemment, nous allons

remplacer le système vu comme une boîte noire par un ensemble d’objets en inter-

action. Pour cela, nous utiliserons les trois types de classes d’analyse (les dialogues,

les contrôles et les entités).
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III.5.1 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Authentification »

La Figure III.10 représente le Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Authentification ».

Figure III.10 – Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation « Authentifi-

cation »

III.5.2 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Ajouter un élève »

La Figure III.11Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation « Ajouter un

élève ».
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Figure III.11 – Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation « Ajouter un

élève »

III.5.3 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Chercher un enseignant »

La Figure III.12 représente le diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Chercher un enseignant »
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Figure III.12 – Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation « Chercher

un enseignant »

III.5.4 Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Modifier une note»

La Figure III.13 représente le Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation

« Modifier une note»
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Figure III.13 – Diagramme de séquence détaillé du cas d’utilisation «Modifier une

note»

III.6 Le diagramme de classes participantes

Le diagramme de classes participantes est important puisqu’il effectue la jonction

entre, d’une part, les cas d’utilisation, les modèles de la couche métier et l’interface
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avec l’utilisateur.

Il semble particulièrement important pour guider la phase de production du livrable

final.

C’est cette importance qui nous a poussés à concevoir un tel diagramme dans le

souci d’une phase de développement claire et efficace. On utilisera alors une implé-

mentation de l’architecture 3-tiers, le pattern Modèle-Vue-Contrôleur (MVC).

III.6.1 Diagramme de classe participante du cas d’utilisa-

tion « Authentification »

la Figure III.14 represente le Diagramme de classe participante du cas d’utilisation

« Authentification »

Figure III.14 – Diagramme de classe participante du cas d’utilisation « Authen-

tification »
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III.6.2 Diagramme de classe participante du cas d’utilisa-

tion « Gestion d’un enseignant »

la Figure III.15 represente le Diagramme de classe participante du cas d’utilisation

« Gestion d’un enseignant »»

Figure III.15 – Diagramme de classe participante du cas d’utilisation « Gestion

d’un enseignant »
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III.6.3 Diagramme de classe participante du cas d’utilisa-

tion « Ajouter un élève»

Figure III.16 – Diagramme de classe participante du cas d’utilisation « Ajouter

un élève»

III.7 Diagramme de classes

Le diagramme de classes est un schéma utilisé en génie logiciel pour présenter

les classes et les interfaces des systèmes ainsi que leurs relations. L’un des types

de diagrammes UML les plus utiles. car ils décrivent clairement la structure d’un

système particulier en modélisant ses classes, ses attributs, ses opérations et les

relations entre ses objets [17] [18].

La Figure III.17 représente le Diagramme de classe global de l’application.Qui

contient un utilisateur qui peut être soit parent, administrateur ou enseignant. L’en-

seignant est responsable des devoirs à domicile, de la délivrance des convocations

et des conseils disciplinaires qui concernent un ou plusieurs élèves. Un parent peut

avoir un ou plusieurs enfants. Un élève peut avoir un ou plusieurs absences et re-

tards qui sont associés à une ou plusieurs matières. L’administrateur peut créer un

ou plusieurs emplois du temps qui incluent des salles de classe, des classes et des
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matières.

Figure III.17 – Diagramme de classe global

III.8 Modèle relationnel

III.8.1 Règles de passage au modèle relationnel

Le Modèle Conceptuel de Données (MCD) ne peut pas être implanté dans une base

de données, donc Il est obligatoire du effectue un passage du modèle conceptuel de

données vers le modèle logique de données.Ces règles sont :

— Règle numéro 1 :Une entité du MCD devient une relation, c’est à dire une table

et Son identifiant devient la clé primaire de la relation et Les autres propriétés

deviennent les attributs de la relation.

— Règle numéro 2 :(Une association de type 1..*) se traduit par la création d’une

clé étrangère dans la relation correspondante à l’entité côté « 1 ». Cette clé
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étrangère référence la clé primaire de la relation correspondant à l’autre entité.

— Règle numéro 3 :(Une association de type *..* n-aire et classe-association) se

traduit par la création d’une table dont la clé primaire est composée des clés

étrangères référençant les relations correspondant aux entités liées par l’asso-

ciation.

Les éventuelles propriétés de l’association deviennent des attributs de la relation.

— Règle numéro 4 :(Une association de type 1..1)Il faut ajouter un attribut de type

clé étrangère dans la relation dérivée de la classe ayant la multiplicité minimale

égale à un. L’attribut porte le nom de la clé primaire de la relation dérivée de

la classe connectée à l’association

Après l’application des règles de passages du diagramme de classe au modèle rela-

tionnel, nous présentons ci-dessous toutes les relations obtenues :

parent(id-p,prp,adress,num,id-utilisateur,nom,role,email,mdp)

Administrateur(id-adm,id-utilisateur,nom,role,email,mdp)

enseignant(id-ens,adresse,telephone,id-utilisateur,nom,role,email,mdp)

emploi-temps(id-emploi,crenou,seance,#id-sale,#id-adm,#id-class,#id-mat)

salle(id-salle,num-salle)

contien(#id-sale,#id-emploi)

note(id-note,controle,devoir,exam,#id-elev,#id-mat)

absence-retard(id-abs,date-abs,justifier,#elev,#id-mat)

eleve(id-elev,image,matricule,nom,prenom,date-nais,lieu-nas,adresse,niveau,#id-p)

conseil dicipline(id-cons,date-cond,cause-cons,#id-elev)

convocation(id-conv,date-conv,cause-conv,#id-elev)
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devoir-maison(id-dev,devoir,date,#id-class,#id-ens)

matier(id-mat,nom-mat)

III.9 conclusion

Au cours de ce chapitre, nous avons présenté les diagrammes qui décrivent les

fonctionnalités de notre application. Dans le prochain chapitre, consacré à la réali-

sation, nous allons concrétiser ce que nous avons décrit tout au long du chapitre de

conception.
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Chapitre IV

Réalisation

IV.1 Introduction

Après avoir effectué l’étude et la conception de notre application, nous passons à

la phase d’implémentation. Dans ce sous-chapitre, nous présenterons les environne-

ments et les outils de développement utilisés. Ensuite, nous procéderons à la pré-

sentation finale de notre application en mettant en avant les interfaces graphiques

principales.

IV.2 Environnement et outils de développement

IV.2.1 Visual studio code (VSC)

Est un éditeur de code open source développé par Microsoft support un grand

nombre de langage grâce à des extension. Il fonctionne sous Windows, mac OS et

linux. La Figure IV.1 représente le logo de VSC[19].
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Figure IV.1 – logo de VSC

IV.3 Front-end

IV.3.1 HTML (HyperText Markup Language)

C’est un langage à balisage qui décrit la structure logique d’un document hyper-

texte. Et lui donner du sens.

Il est souvent assisté par des technologies telles que les feuilles de style en cascade

(CSS) et des langages de script tels que JavaScript [20] [21].

La Figure IV.2 représente le logo de HTML.

Figure IV.2 – logo de HTML[5]
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IV.3.2 Css (Cascading Style Sheets)

est un langage informatique utilisé sur Internet pour la mise en forme de fichiers et

de pages HTML les style permettant de définir a un ou plusieurs document html.

est une re-commandation de World Wide Web Consortium(W3C)[22].

La Figure IV.3 représente le logo de Css.

Figure IV.3 – logo de langage Css[6].

IV.3.3 JavaScript

langage de programmation utiliser par le développeur pour concevoir des site web

itératif. C’est un langage oriente prototype. Permet de rendre un page web dyna-

mique et agréable. C’est un langage rapide, efficace, simple, flexible et puissant[23].

La Figure IV.4 représente le logo de JavaScript.

Figure IV.4 – logo de langage javaScript [7].
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IV.4 Back-end

IV.4.1 Php (Hypertext Preprocessor)

un langage informatique ou un langage scripts libre. Utiliser pour produire des page

web dynamique via un serveur http il génère de code (HTML, CSS, XHTML) des

donnée (PNG, JPG) ou des fichier PDF [24].

La Figure IV.5 représente le logo de php.

Figure IV.5 – logo de php [8].

IV.5 System de gestion de base de données

IV.5.1 MySql

MySQL est un système de gestion de base de données relationnelles utilisant le

langage de programmation SQL open source qui permet de stocke les données dans

des table séparées qui assure la rapidité et la souplesse de l’ensemble, répondre à

tous les besoins.

La Figure IV.6 représente le logo de MySql.

Figure IV.6 – logo de mysql
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IV.6 Framework

(Infrastructure logiciel) un ensemble de d’outil et de composant logiciel a la base

d’un logiciel ou d’un application son objectif est de simplifier et d’uniformiser le

travail des développeurs, on utilise un Framework pour gagner le temps, Êtres plus

discipliné et ne pas partir dans tous les sens, améliorer l’organisation de notre ap-

plication, la maintenance de notre application.

Il existe différent type d’usage pour un Framework on distingue ainsi :

— Les Framework applicatifs pour le développement d’applications web :

comme Symfony,laravel, Ruby on Rails ou encore Django.

— Les frameworks de logging : comme Log4J en langage Java par exemple.

— Les frameworks de persistance : SQLAlchemy pour le langage Python.

— Les frameworks de présentation de contenu web : frameworks front-end,

comme Bootstrap, Semantic UI ou Foundation.

— Les frameworks de développement de bureau : comme Cocoa sur Mac

ou Qt sur du multi-plateformes.[?]

IV.6.1 choix de frameworks

11. Laravel

Nous avons utilisé Laravel car c’est un framework gratuit, open source et orienté

objet qui permet d’utiliser les dernières fonctionnalités de PHP. Il permet de rendre

le développement de notre application rapide et facile. Il applique le pattern MVC

(Modèle-Vue-Contrôleur) et Laravel contient un ensemble de composants et de fonc-

tionnalités qui nous permettent de développer une application moderne et robuste.

[25].

La Figure IV.7 représente le logo de Laravel
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Figure IV.7 – logo de Laravel[9].

12. Bootstrap

Nous avons utilisé Bootstrap car c’est un Framework gratuit open source et utilise

les langage html, css et javascript qui sont des langages connus pour nous et sa qui

facilite le travail avec Bootstrap pour nous, ce Framework nous permet de crée un

site responsif qui s’adapte avec tous les type d’écran. La Figure IV.8 représente le

logo de Bootstrap

Figure IV.8 – logo de Bootstrap

IV.7 Captures d’écran de l’application

A ce stade, nous utilisons maintenant cette partie du chapitre pour présenter des

principales interface de notre application.

IV.7.1 L’interface d’authentification

l’utilisateur de l’application s’authentifie pour accéder à l’application en saisissant

son email et son mot de passe.La Figure IV.9 L’interface d’authentification.
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Figure IV.9 – L’interface d’authentification

IV.7.2 L’interface d’administration

La Figure IV.10 Représente L’interface d’administration,Les tâches principales de

l’administrateur sont de gérer les élèves, les enseignants, les parents, d’ajouter une

convocation, d’ajouter un conseil de discipline. C’est la deuxième interface qui s’af-

fiche après l’authentification de l’administrateur.
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Figure IV.10 – L’interface d’administration

IV.7.3 L’interface d’ajout de Parent

La Figure IV.12Représente L’interface d’ajout de Parent, c’est une interface qui

permet à l’administrateur d’ajouter un parent.
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Figure IV.11 – L’interface d’ajout de Parent

IV.7.4 Interface de la liste des parents d’élèves

La Figure IV.12Représente Interface de la liste des parents d’élèves. Après avoir

ajouté les parents, on peut accéder à la liste de tous les parents ajoutés. À travers

cette interface, il est possible de modifier, supprimer et rechercher un parent.
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Figure IV.12 – Interface de la liste des parents d’élèves

IV.7.5 L’interface de l’espace pour ajouter un enseignant

La Figure IV.13 Représente l’interface pour ajouter un enseignant. Permet à l’ad-

ministrateur d’ajouter un enseignant.
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Figure IV.13 – L’interface de l’espace pour ajouter un enseignant

IV.7.6 L’interface de l’espace pour ajouter un élève

La Figure IV.14Représente l’interface de l’espace pour ajouter une élève, c’est une

interface qui permet à l’administrateur d’ajouter un élève.
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Figure IV.14 – L’interface d’espace ajouter un élève

IV.7.7 L’interface pour ajouter un emploi du temps

La Figure IV.15Représente l’interface pour ajouter un emploi du temps, c’est une

interface qui permet à l’administrateur d’ajouter un emploi du temps pour chaque

classe.
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Figure IV.15 – L’interface pour ajouter un emploi du temps

IV.7.8 L’interface de l’emploi du temps

La Figure IV.16Représente l’interface qui permet à l’administrateur de consulter

l’emploi du temps. Après l’ajout de l’emploi dans cette interface, on peut effectuer

une recherche selon la classe .
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Figure IV.16 – L’interface de l’emploi du temps

IV.7.9 L’interface de l’espace enseignant

La Figure IV.17Représente l’interface de l’espace enseignant. Les tâches principales

de l’enseignant sont d’ajouter une note, d’ajouter les absences et retards, de consulter

l’emploi du temps et d’ajouter un devoir maison. C’est la deuxième interface qui

s’affiche après l’authentification pour l’enseignant.
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Figure IV.17 – L’interface de l’espace enseignant

IV.7.10 L’interface du formulaire d’ajout d’une note

La Figure IV.18 Représente l’interface qui permet à l’enseignant d’ajouter une note.

Elle permet à l’enseignant d’ajouter une note (contrôle continu, devoir, examen).
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Figure IV.18 – L’interface du formulaire d’ajout d’une note

IV.7.11 Interface de la liste des notes

La Figure IV.19Interface de consultation des notes pour les enseignants. Elle permet

à l’enseignant de consulter, modifier et rechercher une note.
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Figure IV.19 – Interface de la liste des notes

IV.7.12 Interface pour la gestion des absences et retards

La Figure IV.20L’interface permet à l’enseignant d’ajouter les absences et retards.

Après s’être authentifié, il peut accéder à l’interface pour ajouter les absences et

retards de sa classe.
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Figure IV.20 – Interface pour la gestion des absences et retards

IV.7.13 L’interface de la liste des absences et retards

La Figure IV.21Interface pour la gestion de la liste des absences et retards. Après

s’être authentifié et avoir ajouté les absences et retards, l’enseignant peut consulter

la liste des absences et retards.
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Figure IV.21 – L’interface de la liste des absences et retards

IV.7.14 L’interface de l’espace parent

La Figure IV.22Représente l’interface espace parent, Les taches principales Parent

sont consulter la note et les absence et retard, consulter emploi de temps, consulter

Une devoir maison. C’est la deuxième interface qui s’affiche après authentification

pour parent.
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Figure IV.22 – L’interface d’espace parent

IV.7.15 L’interface de l’emploi du temps pour les parents

La Figure IV.23Représente l’interface de l’emploi du temps pour les parents. Le

parent peut consulter l’emploi du temps après s’être authentifié.
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Figure IV.23 – L’interface de l’emploi du temps pour les parents

IV.7.16 L’interface pour afficher les absences et les retards

La Figure IV.24L’interface pour afficher les absences pour les parents, les parents

peuvent consulter les absences et les retards de leur enfant après authentification.
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Figure IV.24 – L’interface pour afficher les absences et les retards

IV.7.17 L’interface pour afficher les devoirs maisons

La Figure IV.25Représente l’interface pour afficher les devoirs maisons pour les

parents. Le parent peut consulter les devoirs maisons de son enfant après s’être

authentifié.
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Figure IV.25 – L’interface pour afficher les devoirs maisons

IV.8 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons commencé par définir l’environnement de dévelop-

pement de notre application et les langages que nous avons utilisés. Ensuite, nous

avons consacré la fin de ce chapitre à exposer quelques interfaces de l’application.
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Conclusion générale

En guise de projet de fin du cycle Master, option Génie Logiciel, nous avons tra-

vaillé sur la conception et la réalisation d’un carnet de correspondance numérique.

L’objectif principal était de permettre aux parents de suivre à distance leur enfant

en donnant accès à toutes les informations sur son parcours en temps réel.

Afin d’assurer le bon déroulement du projet, nous avons opté pour la méthode

Scrum qui est actuellement la plus utilisée. Les fonctionnalités, que nous avons

appelées "sprints", ont été traduites en différents diagrammes UML. Ce langage de

modélisation est largement utilisé pour illustrer la démarche de conception.

En ce qui concerne la réalisation, nous avons choisi de programmer notre application

en utilisant la collection d’outils de design Bootstrap, qui comprend des codes HTML

et CSS, ainsi que le langage PHP avec Laravel comme framework et MySQL comme

SGBD.

Des perspectives d’amélioration de notre application restent indispensables. Nous

envisageons d’ajouter de nouvelles fonctionnalités telles que rendre l’application plus

complète afin de répondre aux besoins de tous les parents et de l’étendre à tous les

niveaux scolaires, du CEM au Lycée.
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]Résumé
En vue de l’obtention du diplôme de Master professionnel en génie logiciel, ce

travail consiste à la réalisation d’une application : le développement d’un carnet de

correspondance numérique pour une école.

La modélisation de notre application a été réalisée en utilisant la méthode agile

intitulée Scrum et en utilisant le langage de modélisation UML.

Concernant la réalisation de l’application, elle s’est faite à l’aide de l’environne-

ment de développement Visual Studio Code, en utilisant le langage PHP avec le

framework Laravel, et enfin MySQL comme système de gestion de base de données

(SGBD).

Mots clés : Application web, UML, Scrum, méthodes agiles, MYSQL, CSS3, HTML5,

Bootstrap5, JavaScript,Laravel.

Abstract
With a view to obtaining the professional Master’s degree in software engineering,

this work consists in the realization of an application : the development of a digital

correspondence book for a school.

The modeling of our application was carried out using the agile method called

Scrum and using the UML modeling language.

Regarding the realization of the application, it was done using the Visual Studio

Code development environment, using the PHP language with the Laravel frame-

work, and finally MySQL as the database management system (SGBD ).

Keywords : Web application, UML, Scrum, agile methods, MYSQL, CSS3, HTML5,

Bootstrap5, JavaScript,Laravel.
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